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�����	����!����!��
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���!��
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�	
�������	
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�
�������#��	�����
����9���
	���!������	"�

5�!
���!
	���# ���������!
	���#�
���!�
%	�����#���C:\CM16C�������	�

�����#��
����9���
	����#����
����C:\CM16C\BIN���������!�	�����	
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�
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���Executable Files Path����# 
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set CPM16CINC=c:\cm16c\include
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�������%���������
�������autoexec.bat���� 

set CPM16CINC=c:\cm16c\include
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���System Properties�#�	��� 
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���Environment�
	� 
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CPM16CINC

8 ���
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c:\cm16c\include
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SWproduct–version–RPMrelease.i386.rpm
SWproduct–version.tar.gz
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cd /cdrom
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rpm –U SW*.rpm
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rpm –U ––prefix /opt SW*.rpm
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C0��#�	��
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	���#����/usr/localD 
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cd /tmp/instdir
tar xvf /dev/tape
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sh install

	�#�����%�
�����!
���
���!�	���	�������������!����� 

(��!
�	�E��!
����	���	�!�	���
�%�����
����!
	���
���!�
%	�� �����#�	��


	�!%����!�/usr/local �2�����
	���!�
�!������	��%	�
�
��!����
�	��
���

���	
��� 

2��!������!
!�
�����!
	��	
����!����
�	!&!�������%	�
�
����!
	����3����?>�


���(��9�����)����!��1	�	����C()*+��D �������#����
�	���	#���	"��()*+��

��������!�!
����������!
���!
	����
P��
���%�!��
������#��
�%������
�%��&���


��!����!
! �����!��
����� :��&������"���������$	����� 

��
���!����
�#�
��
!�
�	
�
���!�
%	����	!��������!
	���#��������
��

����%������!!	��!�	���	�����
���!�����'

       *** WARNING ***
SWxxxxxx xxxx.xxxx already installed.
Do you want to REINSTALL? [y,n]
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=> Installation stopped on user request <=
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Installation of SWxxxxxx xxxx.xxxx completed.
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set LM_LICENSE_FILE=c:\flexlm\license.dat;c:\license.txt
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setenv LM_LICENSE_FILE
/usr/local/flexlm/licenses/license.dat:/myprod/license.txt
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Platform Tool to retrieve hostid Example hostid

HP–UX lanscan
(use the station address
without the leading ’0x’)

0000F0050185

SunOS/Solaris hostid 170a3472

Windows tkhostid

(or use lmhostid)

0800200055327
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Platform Method

HP–UX hostname

SunOS/Solaris hostname

Windows 95/98 Go to the Control Panel, open ”Network”, click on
”Identification”. Look for ”Computer name”.

Windows NT Go to the Control Panel, open ”Network”. In the
”Identification” tab look for ”Computer Name”.
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relocatable object

linker object
.out

C++ compiler

C++ source file
.cc

input object files
.a

module .obj

library files

control program

C source file
.c

absolute object
file

.ic

.mc

.ms

.mo

generate termination
and initialization code

C compiler

C file

.src

assembler

assembly file

assembly file
.asm

C++ prelinker

linker

C++ muncher

generated C file

C compiler

object file

assembler linker

locator

object file

recompilation
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Environment Variable Description

ASM16CINC Specifies an alternative path for include files for the
assembler.

CM16CINC Specifies an alternative path for #include files for the
C compiler cm16.

CM16CLIB Specifies a path to search for library files used by
the linker lkm16.

CCM16CBIN When this variable is set, the control program,
ccm16, prepends the directory specified by this
variable to the names of the tools invoked.

CCM16COPT Specifies extra options and/or arguments to each
invocation of ccm16. The control program
processes the arguments from this variable before
the command line arguments.

CPM16CINC Specifies an alternative path for #include files for the
C++ compiler cpm16.

LM_LICENSE_FILE Identifies the location of the license data file. Only
needed for hosts that need the FLEXlm license
manager.

PATH Specifies the search path for your executables.

TMPDIR Specifies an alternative directory where programs
can create temporary files.
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• �����������
��	����.���!
�
�����	��������
�	��;�#�����	�"	������	
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��� ���
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C���"��
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• �����������
��	����.���!
���	!!�
�����	��������
�	��;�#�����	�

�"	������
�����	!!�
�������	�#���"�#���	!!�
����� ����C	##�
���	�D
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• �����
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���!��!�	���%�#�	�#��	�

�	�
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�%�������
�
���# 

��	��
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���!��

!�������
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�������&��������	
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���!�#�����!��
�	
�
��

����%����#���	��!�
����"����	#������
%�����
���!��	��#�f'

int f(int);
int f(x) char x; { return x; }
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��	!�	�#�����
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• 3����––������	����������'����	���!���	���#��	����������
��	

���.���!
���	!!��	���������#�
��	���	!!��"	������
���!	���
������

	�#���"�#�
����
����� 

struct A {
A(int);
A operator=(A&);
A operator+(const A&);

};
main () {

A b(1);
b = A(1) + A(2);  // Allowed as anachronism

}

�"�"� �����������	�������������
�	��((�����

��������%�����9
��!���!�	���	����
�#����	�����#�!�C�9���
�%����!
���


�����"���	
���!�	���#�	���!�#�	!������!D'

• ��friend�#���	�	
�������	���	!!��	�����
�
���class�&��%��#'

class A {
friend B;  // Should be ”friend class B”

};

• ���!
	�
!���!�	�	��
�����	�����#����#�%�
������	!!�!'

class A {
const int size = 10;
int a[size];

};

• ���
���#���	�	
������	���	!!���������	�E�	����#��	����	������!�#'

struct A {
int A::f();  // Should be int f();

};

• ������������!!����!������c_plusplus��!�#����#����	##�
����
�


���!
	�#	�#�__cplusplus 

• ������
���
��	����!
	�
�
�����	�����delete# 
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• ���	!!������
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���#���	��#����	�#���"�#���	!!�%�
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��
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�������������
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�#�	!�	�#�	��
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��������&!�
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�����	
������	������	!!������
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�� �C���!��!�����
����	"���


�	
��!�&��%��
����������#���������	
���	!
�����%�#�����!�#�����	�� D

,�����!�	���9	����'

struct A { };
struct B : public A {

B& operator=(A&);
};

0��#�	��
��	!�%����	!��������
.����	
�����
����#���
�����%���������

�������
�#���	�	
������B::operator=(const B&)��%����	!���

!
���
.�������#��B::operator=(A&)��!���
�	������	!!������


����	
���	�#�B::operator=(const B&)��!��������
���#���	��# 

• �������
�
�������"��!������
%����	�����
���
��	��extern ”C”
���
����	�#�	�����
���
��	��extern ”C++”����
�����!������

�# 

,���I!�	���9	����'

extern ”C” void f(); // f’s type has extern ”C” linkage
void (*pf)()    // pf points to an extern ”C++” function

= &f;  // error unless implicit conversion is
// allowed

���!��9
��!�����!�	���%�#������"�������
!�%�������	�#��@@

���
���!�!�	���
���!	����	���������"��
���! ��
��!���	���#���

#�	��
P��
��	��	�!�������	���#��������
.����	
�����
����#�����%�
�

��
����––���������������������������	��� ��
��!�#�!	���#���

!
���
.�������#� 

• ��N.N�����	
���%��!��!����#�	�#�
���#�����	�#!�	���!
�������
��	�!

���%�#��!
�������
��	�!��	������������
������"��
�#�
��Nchar *N���

Nwchar_t *N �C$��	���
�	
�����@@�!
�������
��	�!�	���const ��������!

	�#�����	
�#��������
����"��!����
�	
�	���%!����"��!������	�!
����

��
��	��
��Nchar *N��#��������
���const ���	
����"��!�������%�"���

	�����!������
��!������!
�������
��	�! �����%�����
����
�����!��
���	

N.N�����	
�����!�	���9
��!��� D

char *p = x ? ”abc” : ”def”;

• *9���
����!
���
.�������#���#�	��
�	������
!��	�����!������#���

���
�����	�	��
��!��
����
�	��
��!����	�
��.��"������
���

#���	�	
����C� � ��
����	���	����
�#����typedef�#���	�	
���!�	�#

�������
��.
�.���
����	�#�����
��.
�.������.���
���

#���	�	
���!D 
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• ����#����#��
�!
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���	��if��while��do–while�����for��!
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• �������
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���	��
���!�
��������	
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• �����.const�����������
�����	������	���#����	�const���5��
 

��%	�������!��!!��# 

• ��const void *�"	�����	������������
������"��
�#�
��	�void *
"	������ � ��%�����	!!�#�	!�	��	������
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• �����������
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�	
��!�	�const.E�	����#�"��!������
���!	���
�������
��������
��

"	�����!�
�����!��
���!����
����	������������	�const���	!!���5��


���	�����
���
��!����	����5��
 

• ��������
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�!��#���


������!
	�#	�#����&���
������������#'

. ������������	��	!����	!!���!
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struct B   {
    void func(const char*);
};
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struct D : public B {
public:
    D();
    void Init(const char* );
};

struct func {
    func( const char* msg);
};

D::D()

void D::Init(const char* t)
{
    //Should call B::func –– calls func::func instead.
    new func(t);
}

��������	��!������	�����!
�������!��
����	��	!����	!!

CB::func����
��!��9	����D����
������!
	�#	�#����&���
������� 
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• ���	�	��
�����
����Nconst void *N��!�	���%�#��������	
��

#���
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��Nvoid *N 
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����	��E�	�������
���
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�A::B.C����A.B::CD ��������#��	����
�����!�#����	�"	����!
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���������!����	!�A<T>::B 
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int a1;
int e1;
void f1();
class A {
  int a1;
  void f1();
  friend void f()
  {
    int i1 = a1;  // cfront uses global a1
    f1();  // cfront uses global f1
  }
};

2����
����������!
���	!!�!������!�C��������
��D�!&����#��������
�	!

����!
�	
�#����
�������%�����9	���� 

int a1;
int b1;
struct A {
  static int a1;
  class B {
    static int b1;
    friend void f()
    {
      int i1 = a1;  // cfront uses A::a1
      int j1 = b1;  // cfront uses global b1
    }
  };
};

• operator=��	�����#���	��#�	!�	��������������
��� �C���!��!

�	���#�	!�	��	�	������!���������
�� �D

• ��
����E�	�������!�	���%�#�C��
�������#D����
���#���	�	
������	

���!
���
������#�!
���
�� �(����9	����'

class A {
  A() const;  // No error in cfront 2.1 mode
};
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struct A {
  void f() const;
};
void (A::*fp)() = &A::f;

���!��!�	�
�	����	�!	������	
��� �������
���
��	�const����
�����	�

�����
���
��	�����
���
�����.const�����	�!��	��	����!����
��

����
����!������

�#�
����#���
�����5��
�	�#�
������
��������
�#


��%����	�
�	������
���#���
�����5��
 ���������!�
��	!!������


%���#���
����!	� 

• ���"��!��������	
��!�!������������"��!����
��void�	���	���%�# 

• �����!
	�#	�#�����#�#���	�	
�����	����
��#����	���%�
��� ��

����#�#���	�	
����
�	
����
!�
�����	���	
�#�
����!���������!�	���%�#

���#�	��
���#�����
��������
���#��
���#���	�	
�����!�	�!��	���%�#


����
��#����	���%�
�����	�� 

struct A {
  friend B;
};

• ����
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��9���!!����	!��
��!����
�����#�����	���	�� 

• �����������
��	�����
���
�����	��������
�	��;�#�����	�����
���"	���

%�
���
��!����	�
�����	����"���%����
����������������
���
���

�	!�	##�
���	��
����E�	�����!�	��"��
��!�����!��
����
�������
��

"	��� �(����9	�����

int *p;
const int *&r = p;  // No temporary used
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• 3�����	
������	������
!���	���"����	#�#����
�����	�const
"	��	����%�
��"	����;�����!���
����!�#���#�
�����	����������
��

���!
	�
 ���������	�������"����	#���!���
����	����������
������!
	�


��!
����!�����#�N0N�
��������!�#���#�	����������
������!
	�
�C� � �

I\0I��!���
����!�#���#�	����������
������!
	�
D 

• ��!�#��
���#����
������	���	!!�
�����
���E�	���������
���#���	�	
��

���	��������#���	�	
�����!�#�����#���
�	
�E�	�������	��!�
�����	!!

������#����# 

struct S {
  void S::f();
};
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struct A {
  void f(int);
  static void sf(int);
  typedef void A::T3(int);  // nonstd typedef decl
  typedef void T2(int);     // std typedef
};
typedef void A::T(int); // nonstd typedef decl
T* pmf = &A::f;         // nonstd ptr–to–member decl
A::T2* pf = A::sf;      // std ptr to static mem decl
A::T3* pmf2 = &A::f;    // nonstd ptr–to–member decl
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void (A::* pmf)(int) = &A::f;

�����!
	�#	�#�����
��.
�.�������#���	�	
����
�	
�	���	�!���
!�#�

��	���	!!�#���	�	
�����!����	!�
���#���	�	
������T���!�����	���

��"	��#�	�#�%���#��	�!��	��������
������!!��# �,�%�"������

#���	�	
���!�
�	
�	���	��%�
����	���	!!�#���	�	
�����!����	!�A::T3�


��!��	
������	���!�
�����	�������	�"	��#�#���	�	
��� �����


"��!����� ��	����
!�#���	�	
���!��!����	!�T���"���%����A��!�	�

��������
��
���P�!��
��!��	!���!�	�!���9���
�# 

• -��
��
�#��������	���!!�����&�����!���
�#����%����
���	##��!!��

	����
��
�#���������!�
	&�� �(����9	����'



Chapter 33–18


�
�
�
	
�
�
�

class B { protected: int i; };
class D : public B { void mf(); };
void D::mf() {
  int B::* pmi1 = &B::i;  // error, OK in cfront mode
  int D::* pmi2 = &D::i;  // OK
}
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class A {
~A();

};
class B : public A {

~B();
};
B::~B(){}    // Error except in cfront mode
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class A { A(); };
double d;
A x(int(d));
A(x2);
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int xyz(int());
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typedef class A T;
class T *pa;               // No error in cfront
mode
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short short int i;  // No warning in cfront mode
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struct A {
  virtual void f() {}
  A() {}
  ~A() {}
};
struct B : public A {
  B() {}
  ~B() {f();} // Should call A::f according to

// ARM 12.7
};
struct C : public B {
  void f() {}
} c;
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struct A {int f();};
main () {
  int (*p)();
  p = (int (*)())A::f;  // Okay, with warning
}
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typedef struct { int i, j; } S;
struct S x;  // No error in cfront mode
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class A {
  void f(int) const;
  static void f(int);  // No error in cfront mode
};
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int f(int i) {
  for (int j = 0; j < i; ++j) { /* ... */ }
  return j;           // No error in cfront mode
}
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typedef void (*PF)(); 
extern ”C” typedef void (*PCF)(); 
void f(PF); 
void f(PCF);
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struct A { virtual void f(); int i; };
const A a;
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typedef int I;

struct S {
  I(); // Accepted in Cfront mode (declares ”int S::I()”)
  I(int); // Not accepted
};
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namespace N {
  int g(int);
  int x = 0;
  template <class T> struct A {
    T f(T t) { return g(t); }
    T f() { return x; }
  };
}

namespace M {
  int x = 99;
  double g(double);
  N::A<int> ai;
  int i = ai.f(0);     // N::A<int>::f(int) calls
                       // N::g(int)
  int i2 = ai.f();     // N::A<int>::f() returns
                       // 0 (= N::x)
  N::A<double> ad;
  double d = ad.f(0);  // N::A<double>::f(double)
                       // calls M::g(double)
  double d2 = ad.f();  // N::A<double>::f() also
                       // returns 0 (= N::x)
}
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struct A { };
A operator+(A, double);
void f() {
  A a1;
  A operator+(A, int);
  a1 + 1.0;   // calls operator+(A, double) 
              // with namespaces enabled but
}             // otherwise calls operator+(A, int);
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template <class T> void f1(T);  // No body provided
template <class T> void g1(T);  // No body provided
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void f1(int) {}  // Specific definition
void main()
{

int      i;
double   d;
f1(i);
f1(d);
g1(i);
g1(d);

}

#pragma instantiate void f1(int)   // error – specific
                                   // definition
#pragma instantiate void g1(int)   // error – no body
                                   // provided
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#pragma instantiate char* A<int>::f(int, char*)
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#include ”xxx.h”
#include ”yyy.h”
int i;
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#include ”xxx.h”
#ifndef YYY_H
#define YYY_H 1
#include ”yyy.h”
#endif
#if TEST
int i;
#endif
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// xxx.h
class A {

// xxx.C
#include ”xxx.h”
int i; };
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// yyy.h
static

// yyy.C
#include ”yyy.h”
int i;
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// a.cc
#include ”xxx.h”
...                 // Start of code
// b.cc
#include ”xxx.h”
...                 // Start of code
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”test.cc”: creating precompiled header file ”test.pch”
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#include ”xxx.h”
#include ”yyy.h”
#pragma hdrstop
#include ”zzz.h”
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#include ”comnfile.h”
#pragma hdrstop
#include ...
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#include ”comnfile.h”
#include ”decl_hdrs.h”
#pragma hdrstop
#include ...
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Option Description

–? Display invocation syntax

––alternative_tokens
––no_alternative_tokens Enable or disable recognition of

alternative tokens
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DescriptionOption

––anachronisms
––no_anachronisms Enable or disable anachronisms

––arg_dep_lookup
––no_arg_dep_lookup Perform argument dependent lookup

of unqualified function names

––array_new_and_delete
––no_array_new_and_delete Enable or disable support for array

new and delete

––auto_instantiation
––no_auto_instantiation
–T Enable or disable automatic

instantiation of templates

––bool
––no_bool Enable or disable recognition of bool

––brief_diagnostics
––no_brief_diagnostics Enable or disable a shorter form of

diagnostic output

––cfront_2.1
–b Compile C++ compatible with cfront

version 2.1

––cfront_3.0 Compile C++ compatible with cfront
version 3.0

––class_name_injection
––no_class_name_injection Add class name to the scope of the

class

––comments
–C Keep comments in the preprocessed

output

–Ccpu Set CPU type to cpu

––const_string_literals
––no_const_string_literals Make string literals const

––create_pch file Create a precompiled header file with
the specified name

––define_macro macro[=def]
–Dmacro[=def] Define preprocessor macro

––dependencies
–M Preprocess only. Emit dependencies

for make



Compiler Use 4–5

• • • • • • • •

DescriptionOption

––diag_suppress tag[,tag]...
––diag_remark tag[,tag]...
––diag_warning tag[,tag]...
––diag_error tag[,tag]... Override normal error severity

––display_error_number Display error number in diagnostic
messages

––distinct_template_signatures
––no_distinct_template_signatures Disallow or allow normal functions as

template instantiation

––dollar
–$ Accept dollar signs in identifiers

––early_tiebreaker Early handling of tie–breakers in
overload resolution

––embedded
––no_embedded Enable or disable support for

embedded C++ language extension
keywords

––embedded_c++ Enable the diagnostics of
noncompliance with the ”Embedded
C++” subset

––enum_overloading
––no_enum_overloading Enable or disable operator functions to

overload builtin operators on
enum–typed operands

––error_limit number
–enumber Specify maximum number of errors

––error_output efile Send diagnostics to error list file

––exceptions
––no_exceptions
–x Enable or disable support for

exception handling

––explicit
––no_explicit Enable or disable support for the

explicit specifier on constructor
declarations

––extern_inline
––no_extern_inline Enable or disable inline function with

external C++ linkage

––force_vtbl Force definition of virtual function
tables
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DescriptionOption

––for_init_diff_warning
––no_for_init_diff_warning Enable or disable warning when

old–style for–scoping is used

––friend_injection
––no_friend_injection Control the visibility of friend

declarations

––gen_c_file_name file Specify name of generated C output
file

––guiding_decls
––no_guiding_decls Enable or disable recognition of

”guiding declarations” of template
functions

––implicit_extern_c_type_conversion
––no_implicit_extern_c_type_conversion

Enable or disable implicit type
conversion between external C and
C++ function pointers

––implicit_include
––no_implicit_include
–B Enable or disable implicit inclusion of

source files as a method of finding
definitions of template entities to be
instantiated

––implicit_typename
––no_implicit_typename Enable or disable implicit

determination, from context, whether a
template parameter dependent name
is a type or nontype

––incl_suffixes suffixes Set the valid suffixes for include files

––include_directory dir
–Idir Look in directory dir for include files

––inlining
––no_inlining Enable or disable minimal inlining of

function calls

––instantiate mode
–t mode Control instantiation of external

template entities

––instantiation_dir dir Write instantiation files to dir

––late_tiebreaker Late handling of tie–breakers in
overload resolution
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DescriptionOption

––list lfile
–L lfile Generate raw list file lfile

––long_lifetime_temps
––short_lifetime_temps Select lifetime for temporaries

––long_preserving_rules
––no_long_preserving_rules Enable or disable K&R arithmetic

conversion rules for longs

–M[m|l] Select memory model: small or large

––namespaces
––no_namespaces Enable or disable the support for

namespaces

––new_for_init New–style for–scoping rules

––no_code_gen
–n Do syntax checking only

––no_line_commands
–P Preprocess only. Remove line control

information and comments

––nonconst_ref_anachronism
––no_nonconst_ref_anachronism Enable or disable the anachronism of

allowing a reference to nonconst to
bind to a class rvalue of the right type

––nonstd_qualifier_deduction
––no_nonstd_qualifier_deduction Use (or do not use) a non–standard

template argument deduction method

––nonstd_using_decl
––no_nonstd_using_decl Allow or disallow unqualified name in

non–member using declaration

––no_preproc_only Specify that a full compilation should
be done (not just preprocessing)

––no_use_before_set_warnings
–j Suppress warnings on local automatic

variables that are used before their
values are set

––no_warnings
–w Suppress all warning messages

––old_for_init Old–style for–scoping rules

––old_line_commands Put out line control information in the
form # nnn instead of #line nnn
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DescriptionOption

––old_specializations
––no_old_specializations Enable or disable old–style template

specialization

––old_style_preprocessing Forces pcc style preprocessing

––one_instantiation_per_object Create separate instantiation files

––output file
–o file Specify name of preprocess or

intermediate output file

––pch Automatically use and/or create a
precompiled header file

––pch_dir dir Specify directory dir in which to search
for and/or create a precompiled
header file

––pch_messages
––no_pch_messages Enable or disable the display of a

message indicating that a precompiled
header file was created or used in the
current compilation

––pending_instantiations n Maximum number of instantiations for
a single template (default 64)

––preinclude file Include file at the beginning of the
compilation

––preprocess
–E Preprocess only. Keep line control

information and remove comments

––remarks
–r Issue remarks

––remove_unneeded_entities
––no_remove_unneeded_entities Enable or disable the removal of

unneeded entities from the generated
intermediate C file

––rtti
––no_rtti Enable or disable support for RTTI

(run–time type information)

––signed_chars
–s Treat all ’char’ variables as signed

––special_subscript_cost
––no_special_subscript_cost Enable or disable a special

nonstandard weighting of the
conversion to the integral operand of
the [] operator in overload resolution.
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DescriptionOption

––strict
–A Strict ANSI C++. Issue errors on

non–ANSI features

––strict_warnings
–a Strict ANSI C++. Issue warnings on

non–ANSI features

––suppress_vtbl Suppress definition of virtual function
tables

––sys_include dir Look in directory dir for system include
files

––timing
–# Generate compilation timing

information

––trace_includes
–H Preprocess only. Generate list of

included files

––tsw_diagnostics
––no_tsw_diagnostics Enable or disable TASKING style

diagnostic messages

––typename
––no_typename Enable or disable recognition of

typename

––undefine_macro macro
–Umacro Remove preprocessor macro

––unsigned_chars
–u Treat all ’char’ variables as unsigned

––use_pch file Use a precompiled header file of the
specified name

––using_std
––no_using_std Enable or disable implicit use of the

std namespace when standard
header files are included

––version
–V
–v Display version header only

––wchar_t_keyword
––no_wchar_t_keyword Enable or disable recognition of

wchar_t as a keyword
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DescriptionOption

––wrap_diagnostics
––no_wrap_diagnostics Enable or disable wrapping of

diagnostic messages

––xref xfile
–X xfile Generate cross–reference file xfile

������9213�#�
 ���	�� �����+�� ���������-

Description Option

Include options

Look in dir for include files ––include_directory dir
–Idir

Look in dir for system include files ––sys_include dir

Set the valid suffixes for include files ––incl_suffixes suffixes

Include file at the beginning of the
compilation

––preinclude file

Preprocess options

Preprocess only. Keep line control
information and remove comments

––preprocess
–E

Preprocess only. Remove line control
information and comments

––no_line_commands
–P

Keep comments in the preprocessed
output

––comments
–C

Put out line control information in the
form # nnn instead of #line nnn

––old_line_commands

Forces pcc style preprocessing ––old_style_preprocessing

Preprocess only. Emit dependencies
for make

––dependencies
–M

Preprocess only. Generate list of
included files

––trace_includes
–H

Define preprocessor macro ––define_macro macro[=def]
–Dmacro[=def]

Remove preprocessor macro ––undefine_macro macro
–Umacro

Do syntax checking only ––no_code_gen
–n
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OptionDescription

Specify that a full compilation should
be done (not just preprocessing)

––no_preproc_only

Language control options

Strict ANSI C++. Issue errors on
non–ANSI features

––strict
–A

Strict ANSI C++. Issue warnings on
non–ANSI features

––strict_warnings
–a

Use special function registers for cpu –Ccpu

Select memory model: small or large –M[s|l]

Compile C++ compatible with cfront
version 2.1

––cfront_2.1
–b

Compile C++ compatible with cfront
version 3.0

––cfront_3.0

Accept dollar signs in identifiers ––dollar
–$

Treat all ’char’ variables as signed ––signed_chars
–s

Treat all ’char’ variables as unsigned ––unsigned_chars
–u

Enable or disable K&R arithmetic
conversion rules for longs

––long_preserving_rules
––no_long_preserving_rules

Make string literals const ––const_string_literals
––no_const_string_literals

Enable or disable support for
exception handling

––exceptions
––no_exceptions
–x

Enable the diagnostics of
noncompliance with the ”Embedded
C++” subset

––embedded_c++

Enable or disable support for
embedded C++ language extension
keywords

––embedded
––no_embedded

Enable or disable operator functions to
overload builtin operators on
enum–typed operands

––enum_overloading
––no_enum_overloading

Enable or disable support for the
explicit specifier on constructor
declarations

––explicit
––no_explicit
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OptionDescription

Enable or disable inline function with
external C++ linkage

––extern_inline
––no_extern_inline

Enable or disable implicit type
conversion between external C and
C++ function pointers

––implicit_extern_c_type_
conversion
––no_implicit_extern_c_type_conv
ersion

Suppress definition of virtual function
tables

––suppress_vtbl

Force definition of virtual function
tables

––force_vtbl

Enable or disable anachronisms ––anachronisms
––no_anachronisms

Enable or disable the anachronism of
allowing a reference to nonconst to
bind to a class rvalue of the right type

––nonconst_ref_anachronism
––no_nonconst_ref_anachronism

Use (or do not use) a non–standard
template argument deduction method

––nonstd_qualifier_deduction
––no_nonstd_qualifier_deduction

Allow or disallow unqualified name in
non–member using declaration

––nonstd_using_decl
––no_nonstd_using_decl

Perform argument dependent lookup
of unqualified function names

––arg_dep_lookup
––no_arg_dep_lookup

Add class name to the scope of the
class

––class_name_injection
––no_class_name_injection

Control the visibility of friend
declarations

––friend_injection
––no_friend_injection

Early or late handling of tie–breakers
in overload resolution

––early_tiebreaker
––late_tiebreaker

Enable or disable support for array
new and delete

––array_new_and_delete
––no_array_new_and_delete

Enable or disable support for
namespaces

––namespaces
––no_namespaces

New–style for–scoping rules ––new_for_init

Old–style for–scoping rules ––old_for_init

Enable or disable implicit use of the
std namespace when standard
header files are included

––using_std
––no_using_std

Enable or disable support for RTTI
(run–time type information)

––rtti
––no_rtti
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OptionDescription

Enable or disable recognition of bool ––bool
––no_bool

Enable or disable recognition of
typename

––typename
––no_typename

Enable or disable implicit
determination, from context, whether a
template parameter dependent name
is a type or nontype

––implicit_typename
––no_implicit_typename

Enable or disable a special
nonstandard weighting of the
conversion to the integral operand of
the [] operator in overload resolution.

––special_subscript_cost
––no_special_subscript_cost

Enable or disable recognition of
wchar_t as a keyword

––wchar_t_keyword
––no_wchar_t_keyword

Select lifetime for temporaries ––long_lifetime_temps
––short_lifetime_temps

Enable or disable recognition of
alternative tokens

––alternative_tokens
––no_alternative_tokens

Enable or disable minimal inlining of
function calls

––inlining
––no_inlining

Enable or disable the removal of
unneeded entities from the generated
intermediate C file

––remove_unneeded_entities
––no_remove_unneeded_entities

Template instantiation options

Control instantiation of external
template entities

––instantiate mode
–t mode

Enable or disable automatic
instantiation of templates

––auto_instantiation
––no_auto_instantiation
–T

Create separate instantiation files ––one_instantiation_per_object

Write instantiation files to dir ––instantiation_dir dir

Enable or disable implicit inclusion of
source files as a method of finding
definitions of template entities to be
instantiated

––implicit_include
––no_implicit_include
–B

Maximum number of instantiations for
a single template (default 64)

––pending_instantiations n

Dis–allow or allow normal functions as
template instantiation

––distinct_template_signatures
––no_distinct_template_signatures
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OptionDescription

Enable or disable recognition of
”guiding declarations” of template
functions

––guiding_decls
––no_guiding_decls

Enable or disable old–style template
specialization

––old_specializations
––no_old_specializations

Precompiled header options

Automatically use and/or create a
precompiled header file

––pch

Create a precompiled header file with
the specified name

––create_pch file

Use a precompiled header file of the
specified name

––use_pch file

Specify directory dir in which to search
for and/or create a precompiled
header file

––pch_dir dir

Enable or disable the display of a
message indicating that a precompiled
header file was created or used in the
current compilation

––pch_messages
––no_pch_messages

Output file options

Specify name of preprocess or
intermediate output file

––output file
–o file

Specify name of generated C output
file

––gen_c_file_name file

Diagnostic options

Display invocation syntax –?

Display version header only ––version
–V
–v

Generate compilation timing
information

––timing
–#

Send diagnostics to error list file ––error_output efile

Generate raw list file lfile ––list lfile
–L lfile

Generate cross–reference file xfile ––xref xfile
–X xfile
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OptionDescription

Override normal error severity ––diag_suppress tag[,tag]...
––diag_remark tag[,tag]...
––diag_warning tag[,tag]...
––diag_error tag[,tag]...

Display error number in diagnostic
messages

––display_error_number

Specify maximum number of errors ––error_limit number
–enumber

Issue remarks ––remarks
–r

Suppress all warning messages ––no_warnings
–w

Suppress warnings on local automatic
variables that are used before their
values are set

––no_use_before_set_warnings
–j

Enable or disable a shorter form of
diagnostic output

––brief_diagnostics
––no_brief_diagnostics

Enable or disable TASKING style
diagnostic messages

––tsw_diagnostics
––no_tsw_diagnostics

Enable or disable wrapping of
diagnostic messages

––wrap_diagnostics
––no_wrap_diagnostics

Enable or disable warning when
old–style for–scoping is used

––for_init_diff_warning
––no_for_init_diff_warning
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Option:

�.

Description:
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Example:

cpm16  –?
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––,�-./0,-12.3-45.06

Option:

––�����������������	
––��������������������	

Default:

––�����������������	

Description:
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���	
�"��
�&��! ����!����
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Example:
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cpm16  ––no_alternative_tokens test.cc
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Option:

––����'����	�	

––�������'����	�	

Default:

––�������'����	�	

Description:

*�	�������#�!	����	�	������!�! 

Example:

cpm16  ––anachronisms test.cc
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Option:

––�����������

––��������������


Default:

––�����������


Description:
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Example:

cpm16  ––no_arg_dep_lookup test.cc
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Option:

––��������#�����������

––�����������#�����������

Default:

––��������#�����������

Description:
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����	��	����%�	�#�#���
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Example:

cpm16  ––no_array_new_and_delete test.cc



Compiler Use 4–21

• • • • • • • •

––,<-43106-,0-1,-140�?���

Option:
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Default:
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Example:

cpm16  ––no_auto_instantiation test.cc
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Option:

––����
––�������

Default:

––����

Description:

*�	�������#�!	�����������
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Example:

cpm16  ––no_bool test.cc
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Option:

––������������	���	
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Default:
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Description:
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Example:

cpm16  ––no_brief_diagnostics test.cc
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Option:

����!��	���������
���EDE | Processor Options... | CPU�����
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Arguments:
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Description:
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Example:
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cpm16 –CM16C61 test.c
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Option:
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Default:
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Example:
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cpm16  ––cfront_3.0 test.cc
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Option:
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Example:

cpm16  ––no_class_name_injection test.cc
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Option:
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cpm16  –E –C test.cc
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Option:

––���	��	�������������	
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Default:
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Description:
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Example:

cpm16  ––no_const_string_literals test.cc
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Option:
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���!�	���!	
�!��#�C!���
���$	���
 ����������	�!��
���D�

���	
��	�����������#���	#�������%�
��
���!������#��	�� ���––�'
C	�
��	
���-�,���#�D����––
	���'�	���	�!����
�������	�#�����

����%����
��!���
������
!����
��!���	!�# 

Example:

������	
��	�����������#���	#�������%�
��
����	���test.pch����
��'

cp16c  ––create_pch test.pch test.cc

––�'��––
	���'
���
����$	���
 ����������	������	�
���&��"��"���
 ��
�������� 
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�

––:.A10.3�,7/4�?���

Option:

�5
��	�G4���H
––�������������
��	�G4���H

Arguments:

�����	��������%	�
�
��#�����	�#���
���	�����
!�#����
��� 

Description:

������
��	��
��
�����������!!����	!����B#���� ��������!���
���"���CI4I��!

	�!��
D��I�I��!�	!!���# ��������������!�����!��	�����#����# ����

#����
�����	�����
�!
�#����
�����������!!���%�
��B���B�#��	�#�B��#��

������#�
���	��������	
���! 

Example:

cpm16  –DNORAM –DPI=3.1416 test.cc

––
��������������6��1
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––:.;.0:.071.6�?���

Option:

��

––����������	

Description:

�����������!!�������� ���!
�	#���
�������	����������!!������
��
�

�����	
�����
�����������!!������
��
�����	���!
���#����#���������!

!��
	�����������
�
��	�I�	&�I��
���
� 

3�����������
������!������
����	
�!��!���	���#��
�����
��
��	����#��	
�

	�!��C��
�!	�D�#����#�����!�����!!�––���������������!�	�!���!�# 

3���������!��
������
���������	�������	"��
���!��
���������
���

��!
�	#��
����
	���
���!	�����!��
 

Examples:

cpm16  –M test.cc

test.ic: test.cc

––������		�6�����––���������������	�6��9
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�

––:1,93��	���

Option:

––�����	
��		���"G:��"H   

––��������������"G:��"H   

––�����#���������"G:��"H   

––�������������"G:��"H   

Arguments:

�����������������
	�����	�������������� 

Description:

2"����#��
�������	��������!�"���
����
���!������#�#�	���!
�����!!	��! 

������!!	��C!D��	�����!������#��!����	����������������
	������!����	�

������������ �����������
	���	��!�	�#�������������!�	�����!
�#����
��

'		�	�*��"��	����#�9 

Example:

3��������%	�
�#�	���!
������������
�����	�%	���������
��'

cpm16  ––diag_warning 20 test.cc

��	�
���#�
 ���	�.��"������	�#������#�9�'		�	�*��"� 
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––:16;�,=3.//4/30<�@./

Option:

––��	�����������
����

Description:

��!��	��
�����������!!	�������������	���#�	���!
�����!!	��!�
�	
�	��

�����	
�# �������
�����	������!�#�
��#�
�������
����������������
����

�!�#�%�����"����#����
���!�"���
����	�#�	���!
�����!!	�� ����������

������!�	�����!
�#����
���'		�	�*��"��	����#�9 

����	�����#�	���!
��!�	���%��

���
��!
#�������
�������%�������'

;������
�;:����������<��
%�
��"�

3�
��––��	�����������
�����
��!�����%������'

;������
�;:����������<��
%����	����0�		<��
%�
��"�

��'

;������
�;:����������<��
%����	����0�		<��
�5%�
��"�

��
���!�"���
���	������"����##����
����������������%���������#��
���!��9

�5�C���#�!���
���	��DP��
���%�!�����!��9�%����������!��
 

Example:

cpm16  ––display_error_number test.cc

”test.cc”, line 7: error #64–D: declaration does not 
        declare anything

  struct ;

  ^

��	�
���#�
 ���	�.��"������	�#������#�9�'		�	�*��"� 
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––:16-107-3-.�;�,-.36190,-</.6

Option:

––��	��������������	�����
��	

––�����	��������������	�����
��	

Default:

––��	��������������	�����
��	

Description:

���
����%��
����
���!���	
���!����
����	
�����
���!��	���	
���
��!����

���.
����	
�����
���!�%����
������
���!�	���	�����#�����
�������	
���

���
! �����#�	��
��!�––��	��������������	�����
��	����#���%�����	

����	�����
�����	���
�����!�#�
��!	
�!��
������#����	�
����	
����!
	���P

� � ��	����
����Nvoid f(int)N�����#���
�����!�#�
��!	
�!��
������#���

	����!
	�
�	
������	�
����	
��Nvoid f(T)N�%�
��T�!�
�
����
 

––�����	��������������	�����
��	����"�#�!�
�����#����	���	��

���	"�������#���%�����	����.
����	
�����
�����	���	
���	�
����	
�
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��� ���!�����
���!�%��
�������
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����	
�!��	���	"��
����	
�

�	�	��
��!�
�	
�	�����
��!�#����
������
����!���	
������
������
���


����	
�

Example:

cpm16  ––no_distinct_template_signatures test.cc
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––:4��,/�?��C

Option:

�<

––������

Default:

���#���	��!���!�	���	���%�#�����#��
����! 

Description:

�����
�#���	��!���!�����#��
����! ��	��!���&��A$VAR�	���	���%�# 

Example:

cpm16  –$ test.cc
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––.,/�=3-1.@/.,5./�?
––�,-.3-1.@/.,5./

Option:

––����������������
––���������������

Default:

––����������������

Description:

�����
�
���%	��
�	
�
��.���	&��!�C� � ���".E�	������#�������!D�	�������

�"����	#���!���
��� ����N�	���N�
��.���	&��������!!�����
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��.���	&��!�	��

���!�#���#�	
�
���!	���
����	!��
������	!���!���
������#��!!���
��

�	
�����	��	������
�"	����	�#�
��������!���#�����	�	��
���
����C
��!��!


���!
	�#	�#�	����	��D ����N�	
�N�
��.���	&��������!!�����
��.���	&��!�	��

������#�#������
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�	������	��!����	�#����!�#���#��������
%�

���
���!�	����
���%�!���E�	�������#����	���	������
!P�
���
��.���	&��!

�	��
��������!�#�
������!���������
�����"���	��
��� 

Example:

cpm16  ––late_tiebreaker test.cc
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––.�@.::.:

Option:

––��������

––�����������

Default:

––��������

Description:

*�	�������#�!	����!�����
��������##�#��@@��	���	����9
��!���

&��%��#! 

Example:

���#�!	��������##�#��@@��	���	����9
��!����&��%��#!����
��'

cpm16  ––no_embedded test.cc
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––.�@.::.:37((

Option:

––����������**

Description:

*�	����
���#�	���!
��!������������	����%�
��
���M*���##�#��@@N�!��!�


C����%�����
����	
�!���9���
���!���	��!�	��!����%.!
�����	!
!��$����

���
�����������
	�����"��
�	���	!����	!!�!��	�#�mutable�	����9���#�# 

Example:

�����	����
���#�	���!
��!������������	����%�
��
���M*���##�#��@@N

!��!�
����
��'

cpm16  ––embedded_c++ test.cc
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––.0<�342./�4,:109

Option:

––��
�������������

––�����
�������������

Default:

––��
�������������

Description:

*�	�������#�!	����!�����
�����!��������	
������
���!�
���"����	#�����
��

����	
���!��������.
���#�����	�#! 

Example:

���#�!	�����"����	#��������
�������	
���!��������.
���#�����	�#!����
��'

cpm16  ––no_enum_overloading test.cc
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�
�

––.//4/3�1�1-�?��.

Option:

����
��	
––��������������
��	

Arguments:

�������������
������� 

Default:

––������������(88

Description:

��
�
�������������
�
����
��	 ������@@����������%����	�	�#���������	
���

	
���
��!���������������!�C���	�&!�	�#�%	�����!�	�����
�����
�#�
�%	�#


�������
D �0��#�	��
��
�������
��!���� 

Example:

3��������%	�
�������	
����
��!
���%������������!��������#����
��'

cpm16  –e10 test.cc
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––.//4/34<-;<-

Option:

––�������
�
�������

Arguments:

�����	������	����������
��
���� 

Description:

$�#����
�
�����
��
�
�	
�%���#�����	�������
��!
#����C
�	
��!��#�	���!
��

��!!	��!D�
��
������������ ����!���
�����!��!�������!�!
��!�%�������
��


��#����
���������!��!���
�%����!�����
�# ����!�#��
��!���
����!����#

����	�������!������#���!
����
�������	�#�������!������
���%�!��	��

����	�#.����������!������
���!������#����
���––�������
�
��%���#���

%��

���
��!
#������������#����
��� 

Example:

���%��
�������!�
��
�������test.err���!
�	#���!
#�������
��'

cpm16 ––error_output test.err test.cc
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––.D7.;-1406�?��D

Option:

���6�––��������	
––�����������	

Default:

––�����������	

Description:

*�	�������#�!	����!�����
�����9���
�����	�#���� �����!��E��"	���
�
�

––��������	 

Example:

cpm16  ––exceptions test.cc
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––.D;�171-

Option:

––�������
––����������

Default:

––�������

Description:

*�	�������#�!	����!�����
����
���explicit�!��������������!
���
��

#���	�	
���! 

Example:

���#�!	����!�����
����
���explicit�!��������������!
���
���#���	�	
���!�

��
��'

cpm16  ––no_explicit test.cc
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�
�
�
�

––.D-./0310�10.

Option:

––�������������
––����������������

Default:

––�������������

Description:

*�	�������#�!	����!�����
����inline����
���!�%�
���9
���	�����&	�����

�@@ �3����inline����
���!�	���	���%�#�
���	"���9
���	�����&	���C	!

��E����#����
���!
	�#	�#D��
����extern�	�#�inline�	�������	
����

!�������!����	����.����������
����#���	�	
���P�
���#�	��
����&	���%���

inline�	���	�!�	������!��9
���	��C
�	
��!��inline���	�!�extern
inline�������.����������
���!DP�	�#�	��inline�����������
���


	&�!����
������&	������
!���	!!�C%������!��!�	�����9
���	�D ��,�%�"���

%����inline����
���!��	"���������
���	�����&	���C	!�!������#����
��

�$1D��
����extern�	�#�inline�	���������	
����P�
���#�	��
����&	��

%�����������	���	�!�	������!���
���	��C
�	
��!��inline���	�!�static
inline�������.����������
���!DP�	�#�inline�����������
���!��	"�

��
���	�����&	�������	

���%�	
�
������&	�����
�������	!! 

Example:

cpm16  ––no_extern_inline test.cc
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––A4/3101-3:1AA3>,/0109

Option:

––��������������#������

––�����������������#������

Default:

––��������������#������

Description:

*�	�������#�!	����	�%	������
�	
��!��!!��#�%���������	�!��������#���#��


�����%���.���
�!�����������!�%���#��	"���	#�#�����
����	"������#��


�����#�����! �����#�	���!
����!��������
���
�%����
�����%�����!�	����!�# 

Example:

cpm16  ––no_for_init_diff_warning test.cc

––��#����������6�––������������
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�
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�
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––A4/7.32-@�

Option:

––����������

Description:

(�����#����
������"��
�	�����
����
	���!�����	!�!�%�����
��������!
����!�#

���
����@@����������
��#���#�����#����
������"��
�	�����
����
	���!

���"�#�!�������#	��� �����––	
��		����� 

Example:

cpm16  ––force_vtbl test.cc

––	
��		�����
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––A/1.0:310B.7-140

Option:

––���������,������
––������������,������

Default:

––������������,������

Description:

���
���!�%��
����
����	�����	���	!!�������
����
�	
��!�#���	��#��������

friend�#���	�	
���!��!�"�!�����%�����!����
�������	�����&�������	��!�! 

3����friend��	��!�	�����5��
�#��
����	���"�!�����
��!�������&��! �3���

friend��	��!�	�����
���5��
�#�C	!���E����#����
���!
	�#	�#D�����
���

�	��!�	���"�!����������%�����!����	������
.#����#��
����&����	�#���	!!

�	��!�	�����"���"�!���� 

Example:

cpm16  ––friend_injection test.cc

––�����������
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––9.0373A1�.30,�.

Option:

––��������������������

Arguments:

�����
��
�����	�� 

Default:

1�#�����	���%�
��.ic�!��9 

Description:

���!���
����!������!�
��������	���
������!�#����
��������	
�#�����
��
 

Example:

���!������
�������out.ic�	!�
�����
��
�������!
�	#���test.ic����
��'

cpm16 ––gen_c_file_name out.ic test.cc
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––9<1:1093:.7�6

Option:

––�
����������	
––����
����������	

Default:

––�
����������	

Description:

*�	�������#�!	�����������
������M���#����#���	�	
���!N���
����	
�

���
���! ������#����#���	�	
�����!�	����
����#���	�	
����
�	
��	
���!�	�

��!
	������	����
����
����	
����
��	!�����9�����
�#����
����C!������
!

#����
����#���"�!�����
������
����
����	
�D �(����9	����'

template <class T> void f(T) { ... }
void f(int);

3�������	�#�#�	!�	����#����#���	�	
�����f(int)��!�	����!
	������
��


����	
�P��
���%�!����
��!�	����#����#��
����
�������%�����	�#����
���

��!
����!������# ���––����
����������	��!��������#�%�
�

––����	������/�����	��	�!����	��;	
������	����.�������
����	
�

���
�����!���
��������;�#�R��
��!�
��	
�#�	!�	�#����
������	����#����#��


���
��� 

Example:

cpm16  ––no_guiding_decls test.cc

––����	������/�����	
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––1�;�171-3.D-./0373-=;.37402./61
40

Option:

––���������������������������	���

––������������������������������	���

Default:

––���������������������������	���

Description:

*�	�������#�!	����	���9
��!����
�������
��������
�
�������"��!��������@@

��
%����	�����
���
��	��extern ”C”����
����	�#�	�����
���
��	�

extern ”C++”����
��� ����!��9
��!�����!�	���%�#������"�������
!

%�������	�#��@@����
���!�!�	���
���!	����	���������"��
���! 

Example:

cpm16  ––no_implicit_extern_c_type_conversion test.cc
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––1�;�171-3107�<:.�?���

Option:

�=�6�––������������
��

––���������������
��

Default:

––���������������
��

Description:

*�	�������#�!	�����������
������!������!���������!�	!�	���
��#�����#���

#����
���!���
����	
����
�
��!�
�������!
	�
�	
�# ��=��!��E��"	���
�
�

––������������
�� 

Example:

cpm16  ––implicit_include test.cc

––��	���������6���
���
������
 �����������������������	�
���&��"��"���
 ��
�������� 
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––1�;�171-3-=;.0,�.

Option:

––���������������

––������������������

Default:

––���������������

Description:

*�	�������#�!	�����������
�#�
�����	
������������
�9
��%��
����	�
����	
�

�	�	��
���#����#��
��	����!�	�
����������
��� 

Example:

cpm16  ––no_implicit_typename test.cc

––�������
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––107�36<AA1D.6

Option:

––����
���	
�����	�����!�

Arguments:

�������.!��	�	
�#���!
���!��9�!�C� � ��Nh:hpp::ND 

Description:

�������!�
�����!
���!��9�!�
������!�#�%����!�	����������	�������#�����

%��!���	���%	!�!������#�%�
���
�	�!��9 ���	������!��9��!�
����

	���%�#���
���!
���������#�#����
���!��9���!
 

����#�	��
�!��9���!
��!�����9
��!�����.h�	�#�.hpp 

Example:

���	���%������
���!��9�!�.h�	�#�.hpp�	!������#�������9
��!���!����
��'

cpm16  ––incl_suffixes h:hpp test.cc

���
����8 ��������������� 
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�
�
�
�

––107�<:.3:1/.7-4/=�?���

Option:

����	����	�
––����
���������������	����	�

Arguments:

�����	�����
���#����
����
��!�	������������#�����C!D 

Description:

��	����
���	�����
������!�	�������B�����#�����!�%��!���	��!�#����


�	"��	��	�!���
���	
��	���
�����&������	����	� 

Example:

cpm16  –I/proj/include test.cc

���
����8 ��������������� 
––	�	�����
��
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––10�10109

Option:

––��������
––�����������

Default:

––��������

Description:

*�	�������#�!	���������	����������������
�����	��! 

Example:

���#�!	�������
�����	���������������
��'

cpm16  ––no_inlining test.cc
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�
�
�
�

––106-,0-1,-.�?��-

Option:

��
���
––��	���������
���

Pragma:

��	���������
���

Arguments:

������!
	�
�	
������#���%������	����������'

����


	��

���

�����

Default:

������

Description:

���
������!
	�
�	
�������9
���	��
����	
����
�
��! �*9
���	��
����	
����
�
��!

	����9
���	��C
�	
��!������������	�#����!
	
��D�
����	
�����
���!�	�#


����	
��!
	
���#	
	�������! �������!
	�
�	
������#��#�
������!�
��


����	
����
�
��!����%�������#��!����#���������	
�#��	!�#����
��


����	
��#����
���'

���� ��!
	�
�	
�����
����	
����
�
��! ����!��!�
���#�	��
 


	�� ��!
	�
�	
�������
���
����	
����
�
��!�
�	
�	����!�#����
��!

������	
��� 

��� ��!
	�
�	
��	���
����	
����
�
��!�%��
���������
�
����	����!�# 

����� ��!
	�
�	
�������
���
����	
����
�
��!�
�	
�	����!�#����
��!

������	
�����	�#������
��!����
�
��!�
��������	��
��
��!

������	
��� 
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Example:

���!������
����!
	�
�	
�������
���
����	
����
�
��!�
�	
�	����!�#����
��!

������	
�������
��'

cpm16  –tused test.cc

––�
�����	�����������6���
���
������
 �����������������������	�
���&��"��"���
 ��
�������� 
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�
�
�
�

––106-,0-1,-1403:1/

Option:

––��	�����������������	����	�

Arguments:

�����	�����
���#����
����
��%��
����!
	�
�	
�������!�
� 

Description:

O����	���!��
��!���
�������������	
����%�
����
���

––������	����������������,����
��!������	�#����
������
��%�����
��

�����	
�#���5��
����!�!����#������
 

Example:

������	
��!��	�	
����!
	�
�	
�������!����#����
����/proj/template����
��'

cpm16  ––one_instantiation_per_object \
      ––instantiation_dir /proj/template test.cc

���
������
 �����������������������	�
���&��"��"���
 ��
�������� 

––������	����������������,���
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––�16-�?��

Option:

�������
––��	�������

Arguments:

�����	�����
�����!
���� 

Description:

�����	
���	%���!
���������	
�������
������������ ����!������	
�����!���&���


������!�#�
�������	
��	����	

�#���!
��� ������	%���!
�����������
	��!��	%

!����������!�������	
�������
�	�!�
���!���
��	�#���
��������#�����!��	�#

#�	���!
��!������	
�#����
����@@��������� �*	����������
�����!
�������

�����!�%�
��	�&�����	�	�
���
�	
��#��
���!�
���
������������	!�����%!'

�' 	�����	���������!�����P�
�����!
���
���������!�
���
�9
���
������� 

2' 
����9�	�#�#�������	�����	���������!�����P�
�����!
���
���������!�
��


�9
���
������� ����!������	���	�!�����%����
�����������	�#��������
��

��������
	��!����.
��"�	����#���	
���!�C������
!�	������!�#���#�
��"�	�

��#���	
���!P��	�����9�	�!���!�������!�����!��	�#�
����	��!�	��

���!�#���#����.
��"�	����#���	
���!D 

 ' 	��������!������!&����#����	��B�����
�����&�P�
�����!
���
���������!�
�9
 

��
��
�	
�
���B��!���B��������B��#��
�	
���#!�	�!&����!��	�&�#�%�
��	�

� 

�' 	����#��	
������	���	�������!��������!�
��� �����������	!�	����	


!����	��
��
���B�����.�#��
������#����
�"����
��
���������
�	
��!�
��!	�

�������<��
��	�;����2��
�;�7��

%�����7����!�

� �����
�����
��	�������#�����P

� ����9�
�����	�������#�����P

	�#����

�#��
���%�!� 
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�
�
�
�

������!
���������
����	%���!
���������!�	�%	�!�	��)�������#��
������
��

����	�������
���� �)�����!�	���	�!����
��
����B�����#����
�"�!�C7����!

���

�#D �)�����!���#��	
��
���!��������!�
������
�������%����!�����

��������
����	%���!
������� 

>��?���������'��	����#��	
������	�#�	���!
���C$�������	�&��3����%	������

*�����������	�#�������	
	!
������������D �����������	!�
������

���;����2��
�;�����<��
��	�����
�2��
��	�
��"�2��!�

%��������!�$��3��*��������	!��9��	���#�	��"� �*����!�	
�
�����#������

��#��	
��
����	!
��������
�������	���!����������	�#�	����������������

;��� �����	�#�����������!�	����	
	!
�����!�%�
��	�����
�������	��

C””D�	�#�	������	�#�����������������;��� ���
���	�������!�	��

�	
	!
�����!�%�
����!�
���������	
����	!��!�	���	�#���!!	��.
�9


����������%�
��C��
���	�������D �3����	�#�	���!
���#�!��	�!�	���!
�C� � �

	���
������
��#�������
���!�%����
������!�	������
�����	���"����	#�#

�	��D��
������
�	��#�	���!
���������!�����%�#��������������������!�%�
�


���!	����"��	������	
�C��#����

���������	�����������������������

��������	�#���!!	���
�9
D����
����%�����
�����#����

����!�
�����%��

�	!��"��!������
�����#����

������
������
�	������ �����!��������!�
������

!��������!��!�
���!	���	!�
�	
����
��������!���#�������
�	������ 

Example:

���%��
���	%���!
���������	
����
��
�������test.lst����
��'

cpm16 –L test.lst test.cc
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––�4093�1A.-1�.3-.�;6�?
––684/-3�1A.-1�.3-.�;6

Option:

––�����������������	

––	'����������������	

Default:

––�����������������	���� C����
D

––	'����������������	�� C!
	�#	�#��@@D

Description:

�����
�
������
�������
�����	���!'�!���
���	�!�
����#��������9���!!���P

�������	�!�
��
����	����!
�����#���!��������#���!%�
�����	�!������
��

��9
��	��� �����
��!�!
	�#	�#��@@��	�#�������!�%�	
�����
��!�!�C
�������


����	
�����
����#�!�!����
���������#�	��
D 

Example:

cpm16  ––long_lifetime_temps test.cc
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�
�
�
�

––�4093;/.6./21093/<�.6

Option:

––�������	��������
��	
––����������	��������
��	

Default:

––����������	��������
��	

Description:

*�	�������#�!	����
����Q$��!�	��	��
���
������"��!��������!�%�
����!���



��long ����!���	�!�
�������!����Q$���������#�9����< < �����!������	�


#���������!����
����	�#�������Nlong op unsigned intN�%����int
	�#�long�	���
���!	���!�;� ���������4��2�����!�!	��
�����!��
��!

unsigned long����
��Q$���!	�!�
�����!��
��!�long�Cunsigned long�#�#

��
��9�!
�����Q$��D 

����#�	��
��!�
�������4��2����� 

Example:

cpm16  ––long_preserving_rules test.cc
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��

Option:

�����
�
���EDE | C Compiler Options | Project Options...
������
�� �����!��	�Memory Model�	�#�	�Default Data Memory���


���Code Generation�
	� 

��
����

Arguments:

�������������#���
������!�#��%�����
������!������'

	 !�	���C#�	��
D

� �	���

Default:

��	

Description:

�����
����������#���
������!�# 

Example:

cpm16 –Ml test.c

���
����*�
�	��*����������	�
���&��"��"���
 ��
������������
���1�<�

�����!!.���������/!��I!����#� 
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�
�
�
�

––0,�.6;,7.6

Option:

––����	���	

––�������	���	

Default:

––����	���	

Description:

*�	�������#�!	����!�����
�����	��!�	��! 

Example:

cpm16  ––no_namespaces test.cc

––
	����	��
���
������
� ������  �	�������	�
���&��"��"���
 ��
�������� 
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––0.>3A4/3101-�?�––4�:3A4/3101-

Option:

––��#���������

––������������

Default:

––��#���������

Description:

���
����
���!�������	�#���	�	
�������	�for–init–statement �������#

C����
.����	
����D�!�����������!���	��
���#���	�	
�����!����
���!�����
�

%�����
���for�!
	
����
��
!���������!P�
�����%�C!
	�#	�#.���������D

����!�������
�%�	��
�����
����for�!
	
����
�����
!��%���������
��

�����	
�#�!���� 

Example:

cpm16  ––old_for_init test.cc
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�
�
�
�

––04374:.39.0�?��0

Option:

��

––�����������

Description:

���!��
	9.����&�������� ������
������	
��	������ 

Example:

cpm16  ––no_code_gen test.cc



Compiler Use 4–67

• • • • • • • •

––043�10.374��,0:6�?���

Option:

�9

––���������������	

Description:

�����������!!�������� �3��
����������!!�#�
�9
�
��
�����������!!���

��
��
������%�
��������
!�����"�#�	�#�%�
���
���������
���������	
��� 

3���������!��
����9���
������!��
���.����
����
��!��	�	
��
�����
��


����
�����	#������#���#����
����������� 

Examples:

cpm16  –P –o preout test.cc

––�������	�6�����––������		�6�����––����������	�6���
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�
�
�
�

––0407406-3/.A3,0,78/4016�

Option:

––������	����������'����	�
––���������	����������'����	�

Default:

––������	����������'����	�

Description:

*�	�������#�!	����
���	�	������!����	���%����	����������
��������!
�
�

���#�
��	���	!!��"	������
�������
�
��� ����!�	�	������!���!�	�!����	���#

���
���––����'����	�	���
����	�#�
�������
.����	
�����
����
���! 

Example:

cpm16  ––no_nonconst_ref_anachronism test.cc

––����'����	�	��––�������"+(�6����6�––�������7+8
���
���������	���
����� ���������	�
���&��"��"���
 ��
�������� 
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––0406-:3E<,�1A1./3:.:<7-140

Option:

––���	���@
�����������
�����
––������	���@
�����������
�����

Default:

––������	���@
�����������
�����

Description:

���
���!�%��
�������!
	�#	�#�
����	
��	������
�#�#��
����!����#���

�������#����
���E�	���������
������	�E�	����#��	�� �3�
��
��!��	
���

��	���#��	�
����	
��	������
����
���
����	
���	�	��
���T��	����

#�#���#�������
�9
!���&��A<T>::B����T::B �����!
	�#	�#�#�#��
���

����	��!��
��	
!�
��!��	!����#�#���#����
�9
!�
�	
��!��
���"	���!��


����	
���	�	��
��!�
�	
�%������
�����9�����
���!������#����#�#���#

��!�%���� 

Example:

cpm16  ––nonstd_qualifier_deduction test.cc
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�
�
�
�

––0406-:3<61093:.7�

Option:

––���	���
	��������
––������	���
	��������

Default:

––������	���
	��������

Description:

���
���!�%��
����	����.��������!����#���	�	
����
�	
�!������!�	�

��E�	����#��	����!�	���%�# 

Example:

cpm16  ––nonstd_using_decl test.cc
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––043;/.;/47340�=

Option:

––�������������

Description:

1	������!�#�������5���
����%�
��
�����
���!�
�	
�����	�����	�!��
����@@

���������
��#����������!!���������C� � ��––������		���
� D�
��!�����


�	
�	�����������	
����!����#����#����C��
�5�!
���������!!���D �3���

�!�#�%�
��
����������
������!������
�����
��!��	&�!��
���!!�����
�������	
��	

��������!!�#���
��
�����
�	
������#�!�	����������
��������#�#����! 

Examples:

cpm16  –E –B ––no_preproc_only test.cc

––������		�6����

––������������
���6��=��––���������������	�6��9
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––043<6.3@.A4/.36.-3>,/01096�?��B

Option:

�,�

––���
	���������	���#������	

Description:

������!!�%	�����!�������	��	�
��	
���"	��	���!�
�	
�	����!�#�������
����

"	���!�	���!�
 

Example:

cpm16  –j test.cc

––���#������	�6��#
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––043>,/01096�?��>

Option:

�#�

––���#������	

Description:

������!!�	���%	��������!!	��! �*�������!!	��!�	���!
�����!!��# 

Example:

���!�����!!�	���%	�����!����
��'

cpm16 –w test.cc
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––4�:3�10.374��,0:6

Option:

––����������������	

Description:

3���������	
����!��������
��
����
���
�B�����#����
�"�!����
��������!�#

���
���$��!��������
�	
��!��B�������!
�	#���B�������� 

Example:

���#����������!!����������%�
���
�������
!�	�#�%�
����#�!
��������

���
���������	
�������
��'

cpm16  –E ––old_line_commands test.cc

––������		�6�����––���������������	�6��9
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––4�:36;.71,�1F,-1406

Option:

––����	������/�����	
––�������	������/�����	

Default:

––����	������/�����	

Description:

*�	�������#�!	����	����
	��������#.!
����
����	
��!����	��;	
���!�C
�	
��!�

!����	��;	
���!�
�	
�#����
��!��
���template<>�!��
	9D 

Example:

cpm16  ––no_old_specializations test.cc
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�

––4�:36-=�.3;/.;/47.66109

Option:

––����	�����������		���

Description:

(����!�����!
������������!!����%������������� ����!��	������!�#�%���

����������	��������@@������	�����	�!�!
������%�����
���!�!
�����	#��

���!���E���������!
������������!!��� 

Example:

������������!
������������!!�������
��'

cpm16  –E ––old_style_preprocessing test.cc

––������		�6�����––���������������	�6��9
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––40.3106-,0-1,-1403;./34@B.7-

Option:

––������	����������������,���

Description:

-�
���
��	���
����	
����!
	�
�	
�������
��!�������	
����C���
�������!
	
��

#	
	�������D����	�!��	�	
����5��
���� ���������	�����5��
��������
	��!

�"���
�������!�����
���������	
�����
�	
��!���"���
�����
�	
��!���
�	�

��!
	�
�	
��� �,	"�����	�����!
	�
�	
�������	�!��	�	
����5��
������!�"���

�!����%�������	
��������	���!�����	�!���
�	���%!�
����!�����
�������	���
�

�������������
�����!
	�
�	
���!�
�	
�	������#�# ���	
��	������!!��
�	����
%�

#�����
�����	���!������#��!������
���!	�����!
	�
�	
���! 

Example:
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cpm16  ––one_instantiation_per_object test.cc
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Option:
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cpm16  –E –o my.pre test.cc
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Option:

––�'

Description:
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Example:

cpm16  ––pch test.cc
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Option:
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Arguments:

�����	�����
���#����
����
��!�	�������	�#4������	
��	�����������#

��	#������ 

Description:

�������
���#����
�������%�����
��!�	�������	�#4������	
��	�����������#

��	#������ ����!���
�����	������!�#�%�
��	�
��	
���-�,���#��C––�'D

����	��	��-�,���#��C––��������'����––
	���'D 

Example:
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cpm16 ––pch_dir /usr/include/pch ––pch test.cc
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Option:

––�'���		���	
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Default:
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Description:
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Example:

cpm16 ––create_pch test.pch ––pch_messages test.cc

”test.cc”: creating precompiled header file ”test.pch”
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Option:
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Arguments:
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cpm16  ––pending_instantiations 32 test.cc
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Option:
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Example:

cpm16  ––preinclude extra.h test.cc
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Option:
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Example:

cpm16  –E –o preout test.cc
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Option:
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Description:
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�����	����
���#�!��	�������	�&!����
��'

cpm16 –r test.cc
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Option:
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Example:

cpm16  ––no_remove_unneeded_entities test.cc



Compiler Use 4–87

• • • • • • • •

––/--1

Option:

––����
––�������

Default:
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Description:
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Example:

cpm16  ––rtti test.cc
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Option:
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���	
�I��	�	�
��I�
����"	��	���!�	!�I!����#���	�	�
��I�"	��	���! �3������	��

��	���!�!����#��
����	����__SIGNED_CHARS__��!�#����# 

Example:

cpm16  –s test.cc
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Option:
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struct A {
A();
operator int *();
int operator[](unsigned);

};
void main() {

A a;
a[0]; // Ambiguous, but allowed with this option

// operator[] is chosen
}

Example:

cpm16  ––special_subscript_cost test.cc
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Option:
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cpm16  –A test.cc
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Example:

cpm16  ––suppress_vtbl test.cc
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Option:

––	�	�����
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Arguments:
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Example:

cpm16  ––sys_include /proj/include test.cc
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Option:

�0

––������

Default:
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Example:

cpm16  –# test.cc

processed 180 lines at 8102 lines/min
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Option:

�A

––����������
��	

Description:
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Examples:

cpm16  –H test.cc

iostream.h
string.h
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––-6>3:1,9046-176

Option:

––�	#�������	���	

––����	#�������	���	

Default:

––�	#�������	���	

Description:

*�	�������#�!	����	���#�����%�����
�����������!!	����!���"������
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��� ��������
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���������������������
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Example:

cpm16  ––no_tsw_diagnostics test.cc
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––-=;.0,�.

Option:

––�������

––����������

Default:

––�������

Description:

*�	�������#�!	�����������
������
���typename�&��%��# 

Example:

cpm16  ––no_typename test.cc
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Option:

�1��
�
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�

Arguments:
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Description:
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Example:

cpm16  –Uc_plusplus test.cc
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Option:

�


––
�	�������'��	

Description:

���	
�I��	�	�
��I�
����"	��	���!�	!�I��!����#���	�	�
��I�"	��	���! 

Example:

cpm16  –u test.cc
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Option:

––
	���'�������
�

Arguments:

��������	���
���!��	!�	�����������#���	#������ 

Description:

/!��	�����������#���	#���������
���!������#��	���	!��	�
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���������
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���-�,���#�D����––��������'�	���	�!
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��!���
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Example:

����!��
�������������#���	#�������%�
��
����	���test.pch����
��'

cpm16  ––use_pch test.pch test.cc

––�'��––��������'
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����$	���
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––<610936-:

Option:

––
	����	��
––���
	����	��

Default:

––
	����	��

Description:

*�	�������#�!	�����������
��!����
���std��	��!�	���%����!
	�#	�#

��	#������!�	��������#�# 

Example:

cpm16  ––using_std test.cc

––����	���	
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���&��"��"���
 ��
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––2./6140�?����?��2

Option:

�B

��

––���	���

Description:

��!��	��"��!���������	
��� 

Example:

cpm16 –V

M16C C++ compiler vx.y rz   SN00000000–015 (c) year TASKING, Inc.
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––>78,/3-35.=>4/:

Option:

––#�'��������#���

––���#�'��������#���

Default:

––#�'��������#���

Description:

*�	�������#�!	�����������
������wchar_t�	!�	�&��%��# 

Example:

cpm16  ––no_wchar_t_keyword test.cc
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Option:

––#���������	���	

––���#���������	���	

Default:

––#���������	���	

Description:

*�	�������#�!	����	���#�����%�����
�����������!!	���
�9
��!���
�%�	���#

%����
��������
���
����	�!���������� 

Example:

cpm16  ––no_wrap_diagnostics test.cc

––������������	���	
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cpm16 ..\..\source\test.cc
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cpm16 ../../source/test.cc
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cpm16 –I..\..\include demo.cc
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cpm16 –I../../include demo.cc
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set CPM16CINC=..\..\include
cpm16 demo.cc

/��+'

���!����
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CPM16CINC=../../include
export CPM16CINC
cpm16 demo.cc
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����.!�����C�!�D

setenv CPM16CINC ../../include
cpm16 demo.cc
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� � set CPM16CINC=..\..\include;\proj\include
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#pragma pragma–token–list new–line

�	�!�!�
������������
�����	"�����	����������
	
���.#����#��	���� ����

���������������!���	��	!�%�����	�����
����
����#����
�����!
�����% 

-�	��	!���"��#����
���!�
��
�����#�������	
�����
����������� �0�!�#�!�
��

��	��	!�
�����	���
%���
������!!�����
��!�
��!
����
�����#�������	
��'

����	�#��������
���!�	�#�&��%��#! ��������������	�&��%��#��!�
��!�


����������!��!����
�������%��������'

����	�#��������
���!��	������"������#����&��%��#!�	�#���	��	! 

���%��#!��	������"������#������	��	! ����
�����	��	��	!�
��������!


������
� 

���!�	����	����	&�!��
���!!�����
��!�
�	�#�	��
���
���;	
������"������	

!��������#�����%������	������"����##���
�����	�����%�
����
���!��������

	���	��	 

��()�!�����
!�
�������%������	��	!�	�#�	�����	��	!�
�	
�	���#�!�����#

���
���#�#	�2#�
 ���	�%�	5������'

��	��������

���������	��������

������	��������

���!��	���
����	
����!
	�
�	
������	��	! ������	���#�!�����#

���#�
	������
���!��
������
 �����������������������	�
��

&��"��"���
 ��
�������� 

'��	��

����' ���!��	�������������#���	#�����	��	! ������	���#�!�����#

���#�
	������
���!��
����$	���
 ����������	������	�
��

&��"��"���
 ��
�������� 

���� 3������	��#�	
�
���������������	���	#����������#��	
�!�
�	



��������!�%��

������!����	�%	��
�	
������#�����
�!�"��	��
���!

�	!�
���!	������
�	!������#�����
����� ����!����
����@@

���������!��!�0�����������	
�
���!
	�
���	���	#���������


%����!&����"����
���
��������!�B�����#�#�	�	�� 

��
����	���#�����!�
����	���	��B��#����	�#�	����#�
�����#�

��
��������%�
��	�B#�������
�����	�#�"	��	����	
���
��

B��#�'



Chapter 44–110
	
�
�
�
�

#pragma once    // optional
#ifndef FILE_H
#define FILE_H
... body of the header file ...
#endif
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test.cc
     5:   break;
E  116: a break statement may only be used within a loop or switch
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”test.cc”, line 5: a break statement may only be used within a loop
          or switch
    break;
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”Test_name.cc”, line 7: error #64–D: declaration does not 
          declare anything
  struct ;
  ^

”Test_name.cc”, line 9: error #77: this declaration has no storage
          class or type specifier
  xxxxx;
  ^
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”test.cc”, line 4: error: more than one instance of overloaded
          function ”f” matches the argument list:
            function ”f(int)”
            function ”f(float)”
            argument types are: (double)
    f(1.5);
    ^
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”test.cc”, line 7: error: ”A::A()” is inaccessible
  B x;
     ^
          detected during implicit generation of ”B::B()” at line 7

3�
���
�
������
�9
������	
������
��!�"�����	�#�
����������
�%�	
�
��������

����!�
� 

(���	���!
�����������!!	��!�	�#�������������!��!��������#�9�'		�	
*��"� 

�"� ��
���	���������	���

��()�%��
�!�!���.����!!	��!�
��stderr��������!�	���#�
��
�# �(��

�9	������������
�������%�������!�����!!	��

n errors detected in the compilation of ”ifile”.

1 catastrophic error detected in the compilation of ”ifile”.

n errors and 1 catastrophic error detected in the compilation of

”ifile”.
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Error limit reached.
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Compilation terminated.
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cpm16 %1.cc
IF ERRORLEVEL 1 GOTO STOP_BATCH
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cpm16 $*
case $? in
0) echo ok ;;
2|4) echo error ;;
esac
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SERVER HOSTNAME HOSTID PORT
DAEMON Tasking /usr/local/flexlm/bin/Tasking
FEATURE SW008002–32 Tasking 3.000 EXPDATE NUSERS PASSWORD SERIAL
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SERVER elliot 5100520c 7594

DAEMON Tasking /usr/local/flexlm/bin/Tasking

FEATURE SW008002–32 Tasking 3.000 1–jan–00 4 0B1810310210A6894 ”123456”
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set LM_LICENSE_FILE=�� ���G$�� ���H   
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Keywords Function

RESERVE Ensure that TASKING software will always be available to
one or more users or on one or more host computer systems.

INCLUDE Specify a list of users who are allowed exclusive access to
the TASKING software.

EXCLUDE Specify a list of users who are not allowed to use the
TASKING software.

GROUP Specify a group of users for use in the other commands.

TIMEOUT Allow licenses that are idle for a specified time to be returned
to the free pool, for use by someone else.

NOLOG Causes messages of the specified type to be filtered out of
the daemon’s log output.
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DAEMON Tasking /usr/local/Tasking /usr/local/flexlm/Tasking.opt
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RESERVE number feature {USER | HOST | DISPLAY | GROUP} name
INCLUDE feature {USER | HOST | DISPLAY | GROUP} name
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lmhostid – Copyright (C) 1989, 1999 Globetrotter Software, Inc.
The FLEXlm host ID of this machine is ”1200abcd”
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License Description Pricing

Node Locked This license can only be used on a
specific system.  It cannot be
moved to another system.

The pricing for this
license will be the
current product pricing.

Floating This license requires a network
(license server and a TCP/IP (or
IPX/SPX) connection between
clients and server) and can be used
on any host system (using the
same operating system) in the
network.

The pricing for this
license will be 50%
higher than the node
locked license.

1��������6�0
���--�&��-������	����&���������+.

(���	��������!�!����#�����&�#������	
�����������!
����"�#�������	
���


�	
��!��!�#�
�����	
��	������!��&�� ��(�����#�����&�#������!�!�%����!


�	"��
���,2����� ��(��	
���������!�!���E�����
���,2������	�#�,2��

��1* �������,2�������!�	����E����#��
���	
������
����	�������%������!

�	!�#������#�����
��	�#%	���#����#�����������!
���	
��� ������,2��

��1*��!�
�����
%��&��	�����
����	����� 

��������)���!
��!�����2��!������O���#��!�
�	
�#����
������#��
��

,2������	�#4���,2�����1*������	
��� 

�,����-����������'�����,����-����������������-����,��
�&����'�).

3���	"��	�!�
%	����
���
��C��'�	���+���D�%�����%������
	���	�#�#�!��	�


���,2������!��	���!
������	���	!������
	���
��!������	
��� �����!��
���
�

�!�	"	��	������������%���!�
�����	��#����	������#��
���!�C%�����!�����


()*+��D��	�#�����
������	��!�����
 ��������	"��	���	#����!
	���#

()*+���������	��	�!���!����'�	��� 

• ���
����	!����	���������7������������
��!������
	�
�
�	
�
�����!
����

���!�
��!��
���
�����
����9	�
��	�����������
��#!�
������
��

��������
���!��� 



Appendix AA–40
�


�
�


�

• ���
����	!����	��������"�&�������
�����'�	���+����C�����'�	���D

�
���
��!����#�����������
����	���������%�����
���()*+��������!�

�	�	����%���������!
	���#��� � �
���!��"�� �����,2�����1*

�����	
�����	�������
	���#�����%�
����
���3��#�%!����
���

-	��� ������
�N��
%��&N������&����N�#��
���	
���N�����&���

N�����
����	��N 

1�����

��,��H
�&'��+I���&,��������'.

• (������#�����&�#������!�!��()*+���%������!
�!�	�������	���
�����
��	�# 

�������9�!
!���
�%�������&���
��
������������
����
�����
��	�# ����	�

�
�����
��	�#�#��!���
��9�!
��()*+���%�������&���
��
����	�#�#�!&�!���	�

������ 

• (�����	
���������!�!��
����
�����
��	�#��������%��������!�# 

�,���,�		����-�����)������:���)������
�&'���
�&�����������,��

)���.

����!�
%	���%������
���� 

�,�������
��+��%�����-���-
�����+�
�&��������.

3����
��������������#��
�!
	�
!�
��������
�%����
���
����
	���	������!�

����
��������!��!��"�� �����������!��!��"���&���!�
�	�&���
�����������

�����!�!�	���	#���!!��#��	�#���	�
!����#����!�
�����E��!
 ��3����
��

!�
%	����	!����!��#����������
��������!���!�&��
����
��������!��!��"�����

	������#���
����&��%��	!�
���M������.
���N ����
���!	����!�����E��!
!�
��

�����������#��
�	�	���%�
����
���������.
���������!���	�
�#�
��������!�

	�	�� ����	��
�����!�����E��!
!�	������!��#������
���������.
�������!

��E��!
��!�#����#���
���
���������.
�����	!����!��#

�,������,��
��+�,��-��,��
��+��%�����-���-
�����+�
�&���.

��������
����
���������.
���������
��
���-��	�#�/��+���	
���������!�!��!

:�����
�! 

�����,��
��+��%�����4��&,��+��.

O�! ������!
������	����	����
���������.
����
������	�����C��
���
�!���
��D


�	��
���
����!������#����������� 

�,���,�		����-��)�)����&��,��������	+��������������)���.

O���%�������#�
�����
	�
��������	��������
����
�����	��������!��&��!�#��


��	�!�!
�����	!�����
����"����������!�!
���
��	��
����!�!
�� ��O���%���


�������#�
��%��&�%�
����������	��!	��!������!��
	
�"��
����
	���	

����	���
���%������!��&�� 



Flexible License Manager (FLEXlm) A–41

• • • • • • • •

%"� �������������
���	������������

;����6�0
�����'��&����,����������.

O�! ���!��"������
�����
����
�%����!��"�������!�!�
��	��������!�����
��

��
����
 ����!��	���������
�#�%�
��
���I���*$�*�SI�	

����
�����
��

(*��/$*�������%���������
!�	���!!�
��	��	��������
����
�	##��!!�! �O��

�	��	�!���!��
������)/�*�	�#�*+�)/�*���
���!����
���#	�������
���

����
��	���%�C���#���D�	���!!�
�������
!������������	��	��������
����


	##��!!�! 

;����6�0
�����'����,����������-�����

.

1	������%	��!���E�����
�	
����
�������!����!������#�
��
������%	�� 

()*+���":�������!�����
!�
��! 

�-��)�&
��������9������,����:���-�����,��
�&���.

O�!������!!�
��������
I!�%�����!�!
�����	!��! ��!!��������������	
���!��!

��-��
��������!���!�	�
��	
��	�������#�����#�	
��� �����������	
���!�	��

/�-��
����
��������!���!����#�	
���
���/�-�
�����
��%������!�!�
�����	��

"��#������
�#�	��
!�
��8:�����
�! �/�-���������	
���!��!�����	��������

!�
����
�����#.�!����!����-�!����#����	!!���# ���
���%�����!�!
��

��	!��!��
����
��������!���!���
����#��	�#�����!����#��!��I��������I�
�

����
��������!� 

�,���,�		����,����,��
�&������:������.

()*+���	�����	
���!�!��#������#�����	�
��	
!�
��
���!��"���
��#�!��"������


�	!�#��# �3�	
��	����!�%����
���!��"���#��!��!�
�������
��
���	�����	
��� 

�����%����!���������
����������#��	����	

���
����
����.����&��
�
��

�����!��%����
���!��"�������!��	�&��� ������%����	

���
�
����.����&��


	������!��	��%�
���!��	�#�
��������!��	����%�
��!����%	��������9�
 

������/��	�����	
���!�%�������!��
����.��!�
��
����!��������#��	���

��

����
����&��%�
���!��"����!�#�%��	�#����#!�
�������.!
	�
�# 

1������)�����

��-���	�������
����)������.

?? 88[���
���
��������
I!�����!����
I!����	�!���������!�	���	#������������


������
�.����%	!������
���&����#��	�#�
������
��!�I
����#���
 ��!!������
��!

�!���
�
����	!���
�����!��I����������� �	�I�.����
�!	�!�=���5���������=���
I!�	

�������
 



Appendix AA–42
�


�
�


�

;����6�0
����B����������	�������.

�� ��������!�����	�
���()*+�����������"��#���#	��������	�����	
����


�	
���E����!����
������!!���! ����	�
���
��!�!
���������������#�#�
�	
����

#����
�����
��������!��!��"���C�����D�	!����
��!��������
������!!�!��	�

��
��#����!�����
����!&! 

����������!
����!
	�
�#�����
������
��!���C����9	���������	�!�!
������


!����
D��%����������#�
�	
������!��
���I	
I�����	�#�
������������	!�	

���.���"�����#��!��'

su username –c”/path/lmgrd –c /path/license.dat \
            –l /path/log”

%�������	��
���!�	����.���"�����#��!����	�#� �����!�
���������
��	
�!�
�

�������license.dat�	�#�#������������ �O���%�����	"��
����!����
�	
�
��

"��#���#	����!���!
�#����> ���2��2������>�����!� #	
��	"���9���
�

�����!!���!�����!���	�� ������	
�!�
��	���
���"��#���#	����!����
��

�����!������	�����!
�#�����	�����*12������ 

������'��������
�+�����J����J�(/"�0���
)*.

�
��!���
����#��
�
������	�������	�#���	�
����	����	�#	������	!����
���

/��+��	!��
��	����!��	�!�����
����!&�
��
���2���	
������!
�� ����������

%����������#�
�	
��������������	!�	����.���"�����#��!���C��
�I���
ID ��

����	���!
	�
��������������	����
�!����
��%����������#�
�	
������!�

su username –c”umask 022; /path/lmgrd \
            –c /path/license.dat –l /path/log” 


������������	!�	����.���"�����#��!�� 

;����6�0
��
�&����+���	�����,��:)�
��������,��������'.

������
��	�
���
��!�#����#!����
���	�����	
�����	�#���#.�!��I!��!� ��


����	������&��
���E��!
���E����!�:���!!	��!�	�#���!���!�!���
%���

�����
�	�#�!��"����	�#��	�����!!	����!�W��:����
�! 

3����	�!��"����!���
������"������E��!
!���
���E����!�"��
�	��������-/�
��� 

3����	��	�����	
����������	�������E��!
!�
�����!
���������
��!��!��
��!��	�

!������	�
��������	!��
���	����
�����
%��&����()*+����!�!��#����#���

���
������������������
��!��! ����!���������
��()*+���":���!���

I���
6��!
I��	�������	!����
%��&���	#��!�����
��������!�������!

#�%�.��	#�#�����
���!��"���
��
��������
 �I���
6��!
I�!����#������

��!!����������
�#�
��!�	��������!�����!�C!	��W�:���	
���!D ����":��I���
6��!
I

	�
�	���������"�!�������	��� 



Flexible License Manager (FLEXlm) A–43

• • • • • • • •

;����6�0
�����'����,�"��.

O�! �()*+����	!����#����
���
��	�
����%�
���(� �()*+����!�!�	�

�(�.����
�#�������&��	����
����	�����	
��� 

;����6�0
�����'����,�A#<9���;"9�#�'��%=��+9���&C.

��������	���
��!���	"��������	�
����()*+�� �()*+�����E����!���-4�-���

�-+�C��"������
%	��D ���������	!���-4�-�%��&!��()*+���%����%��& 

;����6�0
�����'����,��4���9�-�

)%B��
�-��������9���
��	
�

������9���&C.

O�!��	�
������
��!����	"����%	!������"�#����"7 ���	�#�"< � �3����	

�����!��!��"���	�#�	������
�	������	
�#����#�����
�#��	��!������.E�	����#

��!
��	��!��	"��
������!�# �������.E�	����#���!
�	����!���
������'

�������
���

%�����������!�
������	����!
�	���C�!�	������
����#����
���I'�	�����I

����	�#����I
�������ID���
�����!�
�����
����
�#��	����	����� � 

I�����! ���I 

�����!����!����!!�%�
��()*+���	���!!�#��	��!��#��
�������%���'

� 1	&��
���!����
�������.E�	����#���!
�	����!�
����	������
����*$A*$

�������
��������!����� 

� 1	&��!�����))������
���#�!��	!�%����	!�
���!��"�����#���	���	����
��I
����
I


��
�	
�����.E�	����#���!
�	�� �(����9	��������
�����!
��!����	�����	���#

I!���#�I��	�#�
���#��	����	����!�I���� ���I�����	��!�!
��!�%�������	����
�

������
��!���#��"�	�I
����
�!���#�I �0�
�"�����
����I
����


!���#� ���� ���I�%����	�������	��� 

��
��
�	
�
��!�
����
�����	�#�%����	�%	�!�!�����#������!
!�����
���

#��	��!�C	!!�������"���
������!���������#�������
��D��!�����
�����
%��&

%������!��"��!���#� ���� ����	�
��	
��	��� 

7 (��	�����
�������!
����	��I	��	!I����!���#��!���
I!�	�!��&��%�����	����	!

!���#� ���� ��� ����!�	��	!��!�	##�#�
��
���/etc/hosts����������

���4O����%�-	��!�	����������!�#��
�����
�%�����	"��
�����	##�#�
��
������

#	
	�	!� ����!���E�������
����!�	%	�����"��!����7 ����()*+�� 

��	�����������
!�C	�����	
�����������	�#�"��#���#	����D�	���"< ����

�����������	��	!�!�	�����E����#P�
����������E�������
��!�
�	
�
��

����.E�	����#�#��	����	��������-.	##��!!���!��!�#�	!�	���!
�	������
��

�*$A*$�����	!�	���!
�	������)1U)��*��*U(�)*����
6��!
�����6��!
 



Appendix AA–44
�


�
�


�

;����6�0
�����'����,�"�������;"�.

O�! �,�%�"����!����!�
�!��	"�����&���������������%�����%�����	�!�

()*+���
��	�� ����":���()*+��������	�#������	�����	"��#�#�
��!��"��
��!

������� �����	�
����	���!���
���!������!���������#����	�!��"���
�	
I!���


������
�	"	��	����C� � ��	�#�	�.���������
��������	�-�D ���	�����������!

��������#����
�
���!��"����!���
�	"	��	�����()*+���%����	�� 

���	##�
�����!����!�!
��!���	�
����	��������������,-����E�����
�	


	�����	
���!�������&�#�#��	���	����
��!�����
����������� ���	�"��#��

���&!�!
	
��	�����
��!��	���	�!��
���	�����	
����
��	���	
�	�!�
��
�	
��!�!����

������ ����
��!��!�
�	
���!��
���"��#���%�����	"��
�������&��������������

%�
��":�()*+�� �A��#��!�	���!
�������������	��#�
���!��#��	��������	���!

��������	�#���
%��&��������	���!��!�����
��!�
��#!�
�������"��E�	��
����

�����	���	!�%����	!��	&�������4����%��& 

2��-�!����	�����&��
�!���!�
��
	&��7�����
�!�	�#�
����	��!��
��!��!

�!�	�������	�!��
���!�!
����!���������#����	�#�	�.�������!��"���%������!

��
�������
���	"	��	��� �����!���
����������!�
��
��������� 

(��	�������!
�	��!���!
��2���	"�������#!����
����	�� ����!��	�����


���	����!
�	��!��	�
������-�!�%����	���%�����
����
���
�����	�#�
����%���

��
�%��&�%�
����� 

��J������+��6�0
���:���������%�����������'C��,���&�����������

��	��:��	��-�����&�.

()*+�����
%��&�
�	���!����#����������;�# �3�
��
�����!
���������!�!

��()*+����
�	����!����������� �����	�
����	�������&��
������&���	�#

��	�
��	
!��!��"������

�����
%��&����
�	�� �������	���
%���
��!����%�"���

%������	��!��#����!�#��	���������#	
	�	�#�!����#����	"��#�#�����!�#

!�	������'

• I��	������I�!����#�����!�#�!�	������ �I��	������I�!����#���
���

�!�#������
�	���!	���������"�����:�����
�!��	�#�!����#���

�	�
����	����	"��#�#�%����
����I!�	���
����	
���!��������������


�!��!��	�#�
��������	���
���#	
	�
��
�	�!��
P�!	��������
�	����

���������
��!��!�����	
���! 

• -�����
��()*+���":��
���I���
6��!
I���#����
���)1U)��*��*U(�)*

��"�������
�"	��	����!����#����	"��#�#���!����	����%����
��

�����!�������	!��	����	
���!�����
�����	���	���
��������!�����!

�����#�#����)1U)��*��*U(�)* ����������!�����������	
�����!�!��


"�	�
�����
%��&��	�#��	����	���	���	"����	# �(	�����!�#���
�

I���
6��!
I�%���������	
��
���������)1U�*$A�2$*��)���C.<�D 



�

ERROR MESSAGES
	
�
�
�
�
�
��



Appendix BB–2
�
�
�
�
�
�

�

	
�
�
�
�
�
��



Error Messages B–3

• • • • • • • •

� ���
��������

���!�	����#�9���!
!�	���#�	���!
�����!!	��!��!
	�
����%�
��
���������������

	�#�
���������
	���	��������%�#����
�����!!	����
!�� �����������������

	�#4���������
	���	������!�#����––��������	������
���!�
���"����#��
��

����	��������!�"���
� 

�����@@�������������#���!���������!!	��!����!
	�#	�#���������
��
 �3�
�


���––�������
�
����
���������	����#����
�
�����������!!	��!�
��	�

��������!
���� 

����	�����#�	���!
��!�	���%��

���
��stderr����
�������%�������

C���������	���
D'

���	����0�		<��
%�
��"�

�������	�����	����������'�>�C���	�&D��?�C%	�����D����C�����D��!�C	
	�

�����D�� �C��
���	�������D 

3�
���––����	#�������	���	��#�	���!
��!�	���%��

���
��!
#�������
��

����%�������'

”������
�”:����������<��
%�
��"�

3�
��––��	�����������
�����
��!�����%������'

”������
�”:����������<��
%����	����0�		<��
%�
��"�

��'

”������
�”:����������<��
%����	����0�		<��
�5%�
��"�

3��������	�����	����������'����	�&��%	���������������	
	!
�������������

����	�#.����������������
���	������� 

��
���!�"���
���	������"����##����
����������������%���������#��
���!��9

�5�C���#�!���
���	��DP��
���%�!�����!��9�%����������!��
 

���	��	%���!
��������C�����
���D�#�	���!
�����!!	��!��	"��
�������%���

�	���
��!
	�
����%�
��
���!�"���
��C$'����	�&��3'�%	�������*'���������'

�	
	!
�����D'

G$L3L*L�H�N������
�N�����<��
��	�����
�<��
��	��		�	<
��"�

(��������#�
	���#������	
����!�����	�
���#�
 ���	�.��"����� 

����#�	���!
�����!!	��!�	�����!
�#�����% 



Appendix BB–4
�
�
�
�
�
�

� ����	���

���� �	!
U����U��������
�'

�	!
��������������#!�%�
���
�	���%����

���� �	!
U����U�	�&!�	!�'

�	!
��������������#!�%�
��	��	�&!�	!�

���7 �����#�U�����!���'

B�����#������=!!!!=������#�!��
!��

���8 ��
U�U������'

��
���������

���: !�����U���U����#U��
U��U�����#'

����#���
������!����������=!!!!=

���< ������
U�����!�#U	
U��'

������
������!�#�	
���#������

���= �	#U
�&��'

���������;�#�
�&��

���> �����!�#U!
����'

��!!�������!����E��
�

���? ��!
�#U������
'

��!
�#�������
��!���
�	���%�#

���� �	#U�!�U�U!�	��'

NBN���
��9���
�#�����

���� �	#U��U#����
�"�U&��%��#'

���������;�#���������!!����#����
�"�

���� ��#U�U��!�'

�	�!������!
	�
!������	
������"���!�!��
	9������

���7 �9�U���U�	��'

�9���
�#�	������	��



Error Messages B–5

• • • • • • • •

���8 �9
�	U
�9
U��U��U#����
�"�'

�9
�	�
�9
�	
����9���
�#���#�����������!!����#����
�"�

���< �����	�U!�����U���U�	��'

=!!!!=��!���
�	�"	��#�!�����������	��

���= �9�U���	�&�
'

�9���
�#�	�NHN

���> �9�U��	���'

�9���
�#�	�NDN

���? �9
�	U��	�!U��U������'

�9
�	�
�9
�	
����9���
�#���#���������

���� ��#����#U�#��
����'

�#��
�����=!!!!=��!���#����#

���� �!���!!U
���UE�	�����!'


����E�	�����!�	�����	������!!����
��!�#���	�	
���

���� �	#U��9U#���
'

��"	��#���9	#����	��������

���7 ��
����U
��U�	���'

��
��������!
	�
��!�
����	���

���8 �	#U��
	�U#���
'

��"	��#���
	��#���


���: ;���U����
�U!
����'

E��
�#�!
�����!����#����
	���	
���	!
�������	�	�
��

���< 
��U�	��U��	�	�
��!'


����	�����	�	�
��!������	�	�
������!
	�


���= �	#U��	�	�
��U"	���'

��	�	�
���"	�����!���
����	���

���> �9��U��
U���!
	�
'

�9���!!������!
��	"��	����!
	�
�"	���



Appendix BB–6
�
�
�
�
�
�

���? �9�U����	��U�9��'

�9���
�#�	���9���!!���

��7� �	#U��	
U"	���'

��	
�������!
	�
��!���
����	���

��7� �9��U��
U��
���	�'

�9���!!������!
��	"����
���	��
���

��7� �9��U��
U	��
���
��'

�9���!!������!
��	"��	��
���
���
���

��77 �9�U����U������'

�9���
�#�	������������

��78 �	#U����U������'

��"	��#������������

��7: �����U#����
�"�'

B������#����
�"�'�!!!!

��7< ��!!���U��U�'


���B�����
��!�#����
�"���!���!!���

��7= ��!!���U��#�'


���B��#�����
��!�#����
�"���!���!!���

��7> ��U��!�U	���	#�U	���	��#'

#����
�"���!���
�	���%�#�..�	��B��!���	!�	���	#��	���	��#

��7? #�"�#�U��U;���'

#�"�!�������;���

��8� �9�U�#��
����'

�9���
�#�	���#��
����

��8� �9��U��
U!�	�	�'

�9���!!������!
��	"��	��
���
����������
���
���

��8� ������	
����U����	�#!'

����	�#�
���!�	���������	
�����C=�� �=�	�#�=�� �=D



Error Messages B–7

• • • • • • • •

��88 �9��U��
U����
��'

�9���!!������!
��	"������
���
���

��8: �	���
U��#�U���#�U�	���'

B��#���	����
�����!�#����
��!����#����#��	��

��8< �	���
U��#�U���#�U�	���'


��!����#����#��	����	����
������#����#

��8= �	#U�	���U��#�'

������	
�������#����
�������	����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D

��8? #�����	
�U�	���U�	�	�U�	��'

#�����	
���	�����	�	��
����	��

��:� �	!
�U�	���
U��U��!
'

NBBN��	����
������!
����	��	����#����
���

��:� �	!
�U�	���
U��U�	!
'

NBBN��	����
�����	!
����	��	����#����
���

��:� �9�U�	���U�	�	�'

�9���
�#�	��	�����	�	��
����	��

��:7 �9�U�����'

�9���
�#�	�N'N

��:8 
��U�%U�	���U	��!'


����%�	������
!�����	������"��	
���

��:: 
��U�	��U�	���U	��!'


����	���	������
!�����	������"��	
���

��:< !�;��U���
���'

����	�#���!�;����	����
����	����
���

��:= �	#U���!
	�
U����	
��'


��!�����	
����!���
�	���%�#����	����!
	�
��9���!!���

��:> �	#U��U����	
��'


��!�����	
����!���
�	���%�#����	���������!!�����9���!!���



Appendix BB–8
�
�
�
�
�
�

��:? �	#U���!
	�
U���
���U�	��'

���
�����	����!���
�	���%�#����	����!
	�
��9���!!���

��<� �	#U��
���	�U����	
��'


��!�����	
����!���
�	���%�#����	����
���	�����!
	�
��9���!!���

��<� ��
����U�"����%'

��
���������	
������!��
��!���
����	���

��<� ���	
�"�U!��
U����
'

!��
�����
��!����	
�"�

��<7 !��
U����
U
��U�	���'

!��
�����
��!�
����	���

��<8 �!���!!U#���'

#���	�	
����#��!���
�#���	���	��
����

��<: �9�U!��������'

�9���
�#�	�NPN

��<< ����U"	���U��
U�U��
U�	���'

������	
����"	�����!���
���N��
N��	���

��<= �9�U���	��'

�9���
�#�	�NKN

��<> ��
����U!���U��	���'

��
��������"��!������!��
�#����	���	������!���

��<? ��
����U
����	
�#'

��
��������"��!������!��
�#����
����	
���

��=� ��������
�U
���U��
U	���%�#'

��������
��
�����!���
�	���%�#

��=� !�;��U��
U���#'

����	�#���!�;����	����
����	���
����#

��=: �	#U��#����
���U����	�#'

����	�#���NZN���!
����	�����
��



Error Messages B–9

• • • • • • • •

��=< ���
�U�	���U	������
'

	������
�
���	�����!����
�

��== ��!!���U#���U!�������!'


��!�#���	�	
�����	!����!
��	�����	!!����
����!�������

��=> ���
�	��;��U��U�	�	�'

	��	�	��
���#���	�	
�����	����
��	"��	�����
�	��;��

��=? �9�U
���U!�������'

�9���
�#�	�
����!�������

��>� !
��	��U��	!!U��
U	���%�#'

	�!
��	�����	!!��	����
����!������#�����

��>� ���
U!
��	��U��	!!�!'

�����
�	������!
��	�����	!!��	����
����!������#

��>� !
��	��U��	!!U��
U��!
'

!
��	�����	!!��!���
���!


��>7 #���U
���UE�	�����'


����E�	������!������#������
�	������

��>8 �	#U������	
���U�U
���U!�������!'

��"	��#�������	
������
����!�������!

��>: �	#U�	�	�U!
��	��U��	!!'

��"	��#�!
��	�����	!!����	��	�	��
��

��>< �	#U���
���U!
��	��U��	!!'

��"	��#�!
��	�����	!!����	����
���

��>= 
���U!�������U��
U	���%�#'

	�
����!���������	����
�����!�#�����

��>> 	��	�U�U���
���'

	��	�������
���!��!���
�	���%�#

��>? 	��	�U�U"��#'

	��	����"��#��!���
�	���%�#



Appendix BB–10
�
�
�
�
�
�

��?� ���
���U��
������U���
���'

���
������
����������
�����!���
�	���%�#

��?� ���
���U��
������U	��	�'

���
������
�������	��	���!���
�	���%�#

��?� �	�	�U�#U��!
U���#!U���
���U#�'

�#��
����.��!
��	�	��
��!��	�����������!�#����	����
����#����
���

��?7 ���
���U
���U��!
U����U���U#���	�	
��'

���
����
�����	����
����������	�
���#�

��?8 	��	�U!�;�U��!
U��U��!�
�"�'


���!�;����	��	��	����!
�������	
���
�	��;���

��?: 	��	�U!�;�U
��U�	���'

	��	���!�
����	���

��?< ���
�U
�	�!�	
���U���
'

	�
�	�!�	
�������
���!
����
	���	
���	!
�����#���	�	
���

��?= �	#U���
���U��
���U
���'

	����
�����	����
���
����	�"	������
��!�
���

��?> �	#U	��	�U������
U
���'

	��	��	���	����
��	"��������
!���
��!�
���

��?? #���U!����#U��U�U�	�	�'

	�#���	�	
�����������!
�#���	���	��	�	��
��

���� #���U�	�	�U�	��'

#�����	
���	�	��
����	��

���� �#U	���	#�U#���	��#'

=!!!!=��	!�	���	#�������#���	��#����
���������
�!����

���� ���!
#U��%	�#U#���U����'

��%	�#�#���	�	
�����������
�����!����!
	�#	�#

���7 ��	!!U
��U�	���'

��	!!��!�
����	���



Error Messages B–11

• • • • • • • •

���8 !
���
U
��U�	���'

!
���
�����������!�
����	���

���: �	#U��
U���#U!�;�'

��"	��#�!�;�������
����#

���< �	#U��
U���#U
���'

��"	��#�
�������	���
����#

���= ;���U����
�U��
U���#U��!
U��U���	��#'

;���.����
����
����#���!
�������	��#

���> !����#U���U��
U���#'

!����#���
����#�������
���

���? �9��U��
U�
�U
�U���
���'

�9���!!������!
��	"��C����
��.
�.D����
����
���

���� �9�U#����
���U�U
	�'

�9���
�#���
����	�#����
�������	�
	���	��

���� ��#�U�!U����	��	���'

!
	
����
��!�����	��	���

���� �9�U%����'

�9���
�#�N%����N

���8 ��"��U#����#'

������27����=������=�%	!���������#���
���
�#����#

���: ���
����U��!
U��U��U����'

	����
�����!
	
����
��	�����������!�#�%�
����	�����

���< ���	&U��!
U��U��U����U��U!%�
��'

	����	&�!
	
����
��	�����������!�#�%�
����	���������!%�
��

���= ��U"	���U��
����#U��U���U"��#U���
���'

���."��#�������27����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D�!����#���
���

	�"	���



Appendix BB–12
�
�
�
�
�
�

���> "	���U��
����#U��U"��#U���
���'

	�"��#����
�����	����
���
����	�"	���

���? �	!
U
�U�	#U
���'

�	!
�
��
����=�� �=��!���
�	���%�#

���� �	#U��
���U"	���U
���'

��
����"	����
����#��!���
��	
���
������
����
���

���� �	!�U�	���U��!
U��U��U!%�
��'

	��	!���	�����	�����������!�#�%�
����	�!%�
��

���� #�	��
U�	���U��!
U��U��U!%�
��'

	�#�	��
��	�����	�����������!�#�%�
����	�!%�
��

���7 �	!�U�	���U	���	�!U����U
�	�U����'

�	!���	����"	�����	!�	���	#��	���	��#����
��!�!%�
��

���8 #�	��
U�	���U	���	�!U����U
�	�U����'

#�	��
��	�����	!�	���	#��	���	��#����
��!�!%�
��

���: �9�U��	���'

�9���
�#�	�NCN

���< �9��U��
U	�U�"	���'

�9���!!������!
����	���"	���

���= �9�U!
	
����
'

�9���
�#�	�!
	
����


���> ����U��
U��	��	���'

������!���
���	��	�������������#������#�

���? ����&U!����U���
���U��!
U��U�9
���'

	�����&.!��������
�����	��������	"���9
����!
��	�����	!!

��7� �9�U���	��'

�9���
�#�	�NJN

��7� �9��U��
U�
�U
�U��	!!'

�9���!!������!
��	"������
��.
�.��	!!�
���



Error Messages B–13

• • • • • • • •

��7� �9��U��
U�
�U
�U!
���
U��U�����'

�9���!!������!
��	"������
��.
�.!
���
.��.������
���

��77 �9�U������U�	��'

�9���
�#�	���������	��

��78 �9�U���#U�	��'

�9���
�#�	����#��	��

��7: ��
U	U������'

������27����=������=��	!�����������=!!!!=

��7< ��
U	U���#'

������27����=������=��	!�������#�=!!!!=

��7= �9��U��
U	U��#��	���U�"	���'

�9���!!������!
����	���#��	�����"	���

��7> 	##��!!U�U����!
��U"	��	���'


	&����
���	##��!!���	�����!
���"	��	�����!���
�	���%�#

��7? 	##��!!U�U��
U���#'


	&����
���	##��!!���	���
����#��!���
�	���%�#

��8� 
��U�	��U	������
!'


����	���	������
!�������
�����	��

��8� 	��U���
�U�	�	�!U��!
U��U�	��#'

���	��#����
�
���#��	�	��
��!���
�	���%�#�%������#���!����!��


��8� �9��U��
U����
��U
�U��5��
'

�9���!!������!
��	"������
��.
�.��5��
�
���

��87 �����	�U
��U�	���'

�����	��
����	��������������	
�#�
���������

��88 �	#U���
�	��;��U
���'

	�"	������
����=�� �=��	���
�����!�#�
�����
�	��;��	����
�
����
���

=�� �=



Appendix BB–14
�
�
�
�
�
�

��8: �	���
U���
�	��;�'

������27����=������=��	����
�������
�	��;�#

��8< 
��U�	��U���
�	��;��U"	���!'


����	������
�	��;���"	���!

��8= ��
U����	
����U%�
�U���"���!U#���'

#���	�	
�����!�������	
�����%�
��������27����=������=�C#���	��#�	


�����!!!!D

��8> 	���	#�U���
�	��;�#'

������27����=������=��	!�	���	#����������
�	��;�#

��8? �	#U���U!����U!
��	��U��	!!'

	�����	�.!�����#���	�	
�����	����
��	"��
��!�!
��	�����	!!

��:� 
���U�	���
U��U�	�	�U�	��'

	�
�����	����	����
������#���	��#�	!�	��	�	��
��

��:� 
���#�U�	���
U��U�	�	�U�	��'

	�
���#���	����	����
������#���	��#�	!�	��	�	��
��

��:� ���U;���U��
U���"U
�U����
��'

���"��!���������;������
�����
������
��

��:7 �9��U��
U��	!!'

�9���!!������!
��	"����	!!�
���

��:8 �9��U��
U!
���
U��U�����'

�9���!!������!
��	"��!
���
����������
���

��:: ��#U	!�����#U	!!������
U����	
��'

��#.	!�����#�	!!������
�����	
��

��:< ��#U	!�����#U���
�	��;��'

��#.	!�����#����
�	��;��

��:= �9��U��
U��
���	�U���!
	�
'

�9���!!������!
����	����
���	�����!
	�
��9���!!���



Error Messages B–15

• • • • • • • •

��:> �9��U��
U	�U�"	���U��U���
���U#�!���	
��'

�9���!!������!
����	���"	�������	����
����#�!���	
��

��:? #���U������	
����U%�
�U���"���!U�!�'

#���	�	
�����!�������	
�����%�
�����"���!�=������=�C#���	��#�	
�����

!!!!D

��<� �9
���	�U�	��U��	!�'

�	���������
!�%�
�����"���!����!�#��9
���	���	���=!!!!=

��<� ���������;�#U��	��	'

���������;�#�B��	��	

��<7 �	���
U����U
���U���'

����#���
������
�����	�������=!!!!=

��<8 
���U���U#��U�	��U
��U����'

�	�����#����
�������
�����	������!��!�
��������C=!!!!=D

��<: 
��U�%U	������
!'


����%�	������
!�������
�����	��

��<< �	#U��	
U���!
	�
'

��"	��#���	
�������!
	�


��<= ������	
����U�	�	�'

	������
���
����=�� �=��!�������	
�����%�
���	�	��
�����
���

=�� �=

��<> ���
���U
���U��
U	���%�#'

	����
����
�����!���
�	���%�#�����

��<? �9�U#���	�	
���'

�9���
�#�	�#���	�	
���

��=� ����
��U��
!�#�U�	!�U��5��
'

����
�������
!���
!�#������#����������5��


��=� �	#U�	!
'

��"	��#�
�������"��!���



Appendix BB–16
�
�
�
�
�
�

��=� ���&	��U������
'

�9
���	�4��
���	�����&	���������
�%�
�����"���!�#���	�	
���

��=7 ��	
U
�U��
����U���"��!���'

��	
���.����
�"	����#��!���
��
������E����#���
���	��
���

��=8 �9��U�	!U��U���
'

�9���!!�����	!�������


��=: !��!����
U��
U�U�	���'

!��!����
���
����	���

��== #���	��#U��
U��
U��������#'

������27����=������=�%	!�#���	��#���
���"�����������#

��=> ���U	##��!!U�U	��	�'

NQN�	�����#�
��	��	��	���	!�������


��=? ��#U��U;���'

����
�����	�#���N[N��!�;���

��>� ��#U!
���U������	
����U�	�	�'

	������
��!�������	
�����%�
�����	���	�	��
��

��>� ����
U	��U��!�	
��'

	������
��!�������	
�����%�
�������!���#�������	
�!
����

���"��!���

��>� ���
�U�����#�U!�	���U�	
�'

����#���
������!����������=!!!!=�C���#����
����!����!�	������!
D

��>7 �	!
U��
U��
���	�'


�������	!
���!
������
���	�

��>8 �	!
U��
U!�	�	�'


�������	!
���!
����	��
���
����������
��

��>: ���
�	��;	
���U��
U��	��	���'

#��	�������
�	��;	
�����������	��	������#�



Error Messages B–17

• • • • • • • •

��>< ��!����#U����	��U%�
�U;���'

����
��!!�����	��!�������!����#���
�����%�
��;���

��>= 	!!���U%����U����	��U��	�
'

�!����NSN�%�����NSSN��	���	"���������
��#�#

��>> ��9�#U����U
���'

������	
�#�
������9�#�%�
��	��
����
���

��>? ���U%��
�U�����'

������%�����%��
����!!!!����

��?� �	#U��U���'

��"	��#���
����#�	
���	���	������

��?� �	!
U
�UE�	����#U
���'


����E�	�������!���	������!!�����	!
�
���

��?� ���������;�#U��	�U�!�	��'

���������;�#���	�	�
����!�	���!�E�����

��?7 ��#����#U�������U�#'

;�����!�#������#����#���������!!�����#��
����

��?8 �9�U	!�U!
����'

�9���
�#�	��	!��!
����

��?: 	!�U���U��!
U��U���
�
���#'

	��	!�����
������!
�������
�
���#

��?< �	#U	!�U���U�����!�!'

	��	!�����
�����	����
��	"��	�������!�!

���? ���U#���
�U�����'

������%�����#���
��������=!!!!=

���� ��
����U
�U��	
U���"��!���'

��
���	��"	����#��!���
��
������E����#���	
���.����
�
���

���� ��	
U
�U��	
U���"��!���'

��	
���.����
�"	����#��!���
��
������E����#���	
���.����
�
���



Appendix BB–18
�
�
�
�
�
�

���� �	#U��	
U����	
���U��!��
'

��	
���.����
�����	
������!��
��!���
����	���

���7 �������
U���U#���'

���
����#���	��#��������
��

���8 
��U�%U����
U	��!'


������	
�!
�������E����!�	##�
���	��	������
!

���: 
��U�	��U����
U	��!'


������	
�!
�������#!�������
��!�	������


���< �	#U����
U���	
U!
����'

��"	��#����	
�!
��������"��!���

���= �	���U�����!���'

�	���������!���

���> ���!
#U�9
�	U����	'


�	����������	��!����!
	�#	�#

���? ����U��
U���#U
��U!�	��'

��
����#��	���
����
	���	���"	���!���
���������	
�#�
���

��7� ���!
#U��
U���#U
���'

���!
	�#	�#�
�������	���
����#

��7� #���U��U���
�
���U!����'

#���	�	
�����!���
�"�!�������
!�#�������
���

��7� #���U�U"��#U������#'

��#.	!�����#�
���#����N"��#N�������#

��77 ��#U	!�����#U���#U!����
���'

��
�����	�#��!���
�	�!
���
�������������
	������
��!����#

��78 ��#U	!�����#U�
�U���#U!����
���'

����
���#��!���
�����
�
��!
���
�������������
	������
��!����#

��7: "	�U��
	���#U������U
���'

"	��	����=!!!!=�%	!�#���	��#�%�
��	���"��.������
�#�
���



Error Messages B–19

• • • • • • • •

��7< �����	�U���
�������U�9��U�!U���!
	�
'

���
���������9���!!�����!����!
	�


��7= !%�
��U!����
��U�9��U�!U���!
	�
'

!����
����9���!!�����!����!
	�


��7> �	#U�	�	�U!�������'

��"	��#�!�����������	��	�	��
��

��7? �	#U!�������U��
!�#�U��	!!U#���'

��"	��#�!����������
!�#��	���	!!�#���	�	
���

��8� #���U#���U!�������'

#�����	
��!�����������#���	�	
���

��8� �	!�U��	!!U��
U	���%�#U��U�����'

	��������!���
�	���%�#�
���	"��	��	!����	!!

��8� 	���!!U	���	#�U!������#'

���
�����	���!!����
����!�������!�	�����
�	���%�#

��87 ��!!���U��	!!U#����
���'

��	!!����!
���
�#����
�����!���!!���

��88 �	��U��
U������U�U��	!!U��U�	!�U��	!!�!'

E�	����#��	����!���
�	������������	!!�=�� �=�����
!��	!����	!!�!

��8: ������U��U��E����!U��5��
'

	����!
	
���������������������!
�������	
�"��
��	�!���������5��


��8< ���!
	
��U������U#�U��
U	���%�#'

	����!
	
���#	
	���������	����
����#����#���
!�#���
!���	!!

��8= 	���	#�U#����#'

������27����=������=��	!�	���	#�������#����#

��8> ����
��U
�U��������'

����
���
������������!���
�	���%�#

��8? ��������U
�U��������'

���������
������������!���
�	���%�#



Appendix BB–20
�
�
�
�
�
�

��:� ��������U
�U"��#'

���������
��"��#��!���
�	���%�#

��:� 	��	�U�U��������'

	��	��������������!���
�	���%�#

��:� ��!!���U���
�	��;��U��U��������'

���������������27����=������=���E����!�	�����
�	��;��

��:7 �9�U����	'

�9���
�#�	�N�N

��:8 
���U�#��
����U��
U	���%�#'


�����	����!���
�	���%�#

��:: 
���U#����
���U��
U	���%�#'


����#����
�����!���
�	���%�#

��:< �	#U
���U�	��U��#���	�	
���'

��"	��#���#���	�	
������
�����	���=������=�C#���	��#�	
������!!!!D

��:= ��!!���U���
�	��;��U��U���!
'

���!
�������27����=������=���E����!�	�����
�	��;��

��:> 
��!U�!�#U��������
��'

N
��!N��	�����������!�#���!�#��	����!
	
�������������
���

��:? ���!
	�
U"	���U��
U&��%�'

���!
	�
�"	�����!���
�&��%�

��<� ��!!���U
���U!�������'

�9�����
�
�����!���!!����CN��
N�	!!���#D

��<� ��!!���U	���!!U!�������'

	���!!����
������
�!������#�C=!!!!=����#�	��
D

��<� ��
U	U��	!!U��U!
���
U�	��'

��
�	���	!!����!
���
��	��

��<7 #���U�	!�U��	!!U�	��'

#�����	
���	!����	!!��	��



Error Messages B–21

• • • • • • • •

��<8 �	#U�	!�U��	!!'

��"	��#��	!����	!!

��<: ��U	���!!U
�U�	��'

������27����=������=��!���	���!!����

��<< 	�������!U�	��'

=������=��!�	�������!

��<= ��#U!
���U�	�	��
��U��!
'

��#.!
�����	�	��
�����!
�C	�	������!�D

��<> #���	�	
���U	
��U!
	
����
!'

#���	�	
�����	����
�	���	��	
����9���
	����!
	
����
��������&

��<? ��	���!!����U�	!�U��	!!'

�������
����"��!����
����	���!!������	!����	!!�=�� �=��!���
�	���%�#

��=8 ����������U
�����	
�#U�	���U�	��'

�����������
�����	
�#��	������"��	
���

��=< �#U��!
U��U��	!!U��U�	��!�	��U�	��'

�	�������%�#����N''N���!
����	���	!!�����	��!�	����	��

��== �	#U����#U#���'

��"	��#�����#�#���	�	
���

��=> "	���U��
����#U��U���!
���
��'

	����!
���
������#�!
���
����	����
���
����	�"	���

��=? �	#U#�!
���
��U#���'

��"	��#�#�!
���
���#���	�	
���

��>� ��	!!U	�#U������U�	��U������
'

��"	��#�#���	�	
������	��������%�
��
���!	����	���	!��
!���	!!

��>� ����	�UE�	�����U��
U	���%�#'

����	�.!�����E�	������C��	#����N''ND��!���
�	���%�#

��>� �	��U��
U���#U��U���U!����'


�������	��!������	!����=!!!!=



Appendix BB–22
�
�
�
�
�
�

��>7 E�	����#U�	��U��
U	���%�#'

E�	����#��	����!���
�	���%�#

��>8 ����U��������'

�/))�����������!���
�	���%�#

��>: ��	��U���
�	��;	
���U��
U	���%�#'

���
�	��;	
����%�
��NJ   KN��!���
�	���%�#������5��
���
����=�� �=

��>< 	�������!U�	!�U��	!!'

�	!����	!!�=�� �=��!�	�������!

��>= 	�������!U#���"�#U��	!!'

#���"�#���	!!�=�� �=����
	��!������
�	��������!
	��������	!!�=�� �=

��>> #���"�#U��	!!U���U"��
�	�U�	!�'

�	���
����"��
�����
���
���	!����	!!�=�� �=�
������
���
��#���"�#

��	!!�=�� �=�..��	!����	!!��!�"��
�	�

��>? ��U�	
�����U���!
���
��'

�����!
	���������!
���
���=������=��	
���!�
���	������
���!


��?� 	�������!U����U���!
���
��'

��������!
���
��������	!!�=�� �=��!�	�������!

��?� ��U#�	��
U���!
���
��'

���#�	��
����!
���
����9�!
!������	!!�=�� �=

��?� ��
U	U���#U��U�	!�U��	!!'

=!!!!=��!���
�	����!
	
���#	
	������������	!����	!!�����	!!�=�� �=

��?7 ��#����
U���"��
�	�U�	!�U��	!!U��
U	���%�#'

��#����
����"��
�	���	!����	!!��!���
�	���%�#

��?8 �	#U�����U���#'

��"	��#��������������..���	!!�=�� �=��	!�	�#�!	���%�#�������

���
���

��?< �	#U�"	���U	��	�'

��"	��#��!�������.�"	����	��	�



Error Messages B–23

• • • • • • • •

��?= �9�U����	
��'

�9���
�#�	������	
��

��?> ������
�#U������U��
U	���%�#'

������
�#���������!���
�	���%�#

��?? ��#�
�����	
�U�"����	#�#U���
���'

�	���
�#�
�������%�������!
	������������27����=������=��!���
��#�#

�7�� ����#U���
���U��!
U��U�	���#'

	�����
���
��	�����#����
�����	�����������!�#�
���	���
������
���

�7�� #�����	
�U
���#�'


���#���	����	!�	���	#�������#���	��#�C%�
��!	���
���D

�7�� ���
���U��#����
���'

������27����=������=��	!�	���	#�������#����#

�7�8 ��U�	
�����U���
���'

�����!
	������������27����=������=��	
���!�
���	������
���!


�7�: 
���U#�U��
U	���%�#U��U���U
���U#���'


����#����
�����!���
�	���%�#�������
������
����
����#���	�	
���

�7�< #�	��
U	��U��
U	
U��#'

#�	��
�	������
���
�	
���#����	�	��
�����!


�7�= #�	��
U	��U	���	#�U#����#'

��#����
������#�	��
�	������


�7�> 	�������!U�"����	#�#U���
���'

�����
�	��������!
	������������27����=������=��	
���!�
��

	������
���!
'

�7�? 	�������!U���!
���
��'

�����
�	��������!
	���������!
���
���=������=��	
���!�
��

	������
���!
'

�7�� �	#U#�	��
U	��U
���'

#�	��
�	������
���
����=�� �=��!�������	
�����%�
���	�	��
����


����=�� �=



Appendix BB–24
�
�
�
�
�
�

�7�� ��
���U
���U�	���
U#�!
�����!�U���
���!'

�	���
��"����	#����
���!�#�!
�����!��#������
����
����	����

�7�� ��U�!��U#����#U���"��!���'

���!��
	�����!��.#����#����"��!��������=�� �=�
��=�� �=��9�!
!

�7�7 ���
���UE�	�����U��
U	���%�#'


����E�	�������!���
�	���%�#����
��!����
���

�7�8 "��
�	�U!
	
��U��
U	���%�#'

��������!
	
�������������
���!��	�����"��
�	�

�7�: ��E�	�U���
���U%�
�UE�	�U��5��
'


�����5��
��	!�
����E�	�����!�
�	
�	�����
�����	
�����%�
��
��

����������
���

�7�< 
��U�	��U"��
�	�U���
���!'

�����	��
����	����
����������C
����	���"��
�	�����
���!D

�7�= �	#U��
���U
���U��U"��
�	�U���
���U�"����#�'

��
����
�����!���
��#��
��	��
��������"	��	�
�%�
����
����
����=�� �=
���"����##���"��
�	�����
����������27����=������=

�7�> 	�������!U"��
�	�U���
���U�"����#�'

�"����#����"��
�	��������27����=������=��!�	�������!

�7�? ����U!�������U��U���"��
�	�U���
���'

�����!��������CNS��ND�	���%�#���������"��
�	�����
���!

�7�� �	#U����U!�������'

�	#��.����#������!��������C�����NS��N��!�	���%�#D

�7�� �	#U#	
	U������U���
�	��;	
���'

#	
	�����������
�	��;����!���
�	���%�#

�7�� 	�!
�	�
U��	!!U��5��
U��
U	���%�#'

��5��
���	�!
�	�
���	!!�
����=�� �=��!���
�	���%�#'

�7�7 ���
���U��
������U	�!
�	�
U��	!!'

���
������
�������	�!
�	�
���	!!�=�� �=��!���
�	���%�#'



Error Messages B–25

• • • • • • • •

�7�8 #�����	
�U����#U#���'

#�����	
������#�#���	�	
���

�7�: ������U	�#U������
���'

�������!��������	���%�#�������
����#���	�	
���!�����

�7�< ������U��
U	���%�#'

N������N��!���
�	���%�#

�7�= �	#U!
��	��U��	!!U%�
�U������'

��"	��#�!
��	�����	!!����	������������
���

�7�> �	#U������U!
��	��U��	!!'

��"	��#�!
��	�����	!!����	���	!!�������

�7�? ���	�U��	!!U���
���U#�U��!!���'

���	����	!!��������������27����=������=���E����!�	�#����
���

�77� ��	���!!����U!����	�U���
���'

������27����=������=��!���	���!!����

�77� ��!!���U���!
U����U���!
���
��'

��	!!�=�� �=��	!������������!
���
���
�������	����!
���5��


�777 #����
���U�U�������
��U#���	��#U���
���'

#�������	���������
���#���	��#�����������
�����!���
�	���%�#

�778 ��U!��
	���U����U���!
���
��'

��	!!�=�� �=��	!����!��
	������������!
���
��

�77: ���&	��U!�������U��
U	���%�#'

���&	���!������	
�����!���
�	���%�#

�77< �	#U���&	��U!�������'

��&��%���9
���	�����&	���!������	
���

�77= ������	
����U���&	��U!�������'

���&	���!������	
�����!�������	
�����%�
�����"���!�=������=
C#���	��#�	
������!!!!D



Appendix BB–26
�
�
�
�
�
�

�77> �"����	#�#U���
���U���&	��'

�����
�	��������!
	�������"����	#�#����
����=������=��	!�N�N

���&	��

�77? 	�������!U#�	��
U���!
���
��'

��	!!�=�� �=��	!������
�	������#�	��
����!
���
��

�78� 
���U�!�#U��U��U���
'

"	���������#�
��
�����	�������������
��
�����	����!�#

�78� ���������U����	
��U��
U	���%�#'

N����	
��!!!!N���!
����	�����������
���

�78� !
	
��U������U����	
��U��
U	���%�#'

����	
����	����
����	�!
	
�������������
���

�787 
��U�	��U	��!U��U���"��!���'

���	������
!�	���%�#�����!��.#����#����"��!���

�788 
��U�	��U	��!U��U����	
��'


����	����	�	��
��!����
��!�����	
������
���

�78: 
��U�%U	��!U��U����	
��'


����%��	�	��
��!����
��!�����	
������
���

�78< ��U�	�	�!U%�
�U��	!!U
���'

��������������	
�����E����!�	��	�	��
���%�
����	!!�
���

�78= #�	��
U	��U�9��U��
U	���%�#'

#�	��
�	������
��!���
�	���%�#

�78> 	�������!U�!��U#����#U���"��!���'

�����
�	�������!��.#����#����"��!��������=�� �=�
��=�� �=
	�����!'

�78? ��U�	
�����U����	
��U���
���'

�������	
���=!!!!=��	
���!�
��!������	�#!

�7:� 	�������!U����	
��U���
���'

�����
�	����������	
���=!!!!=��	
���!�
��!������	�#!'



Error Messages B–27

• • • • • • • •

�7:� �	#U	��U
���U��U����	
��U��%'

��!
��	�	��
�����	����	
�������
������!
������
����N!�;�U
N

�7:� �	#U��
���U
���U��U��U��%'

	����	
�������
������E����!�N"��#�ZN���
����
���

�7:7 �	#U��
���U
���U��U��U#���
�'

#�	����	
�������
������E����!�N"��#N���
����
���

�7:8 �	#U��!
U	��U
���U��U����	
��U#���
�'

��!
��	�	��
�����#�	����	
�������
������!
������
����N"��#�ZN

�7:< 
���U��!
U��U��5��
U
���'


������!
����	����5��
�
���

�7:= �	!�U��	!!U	���	#�U���
�	��;�#'

�	!����	!!�=�� �=��	!�	���	#����������
�	��;�#

�7:> �	!�U��	!!U���
U	�	������!�'

�	!����	!!��	�����E����#�..�=�� �=�	!!���#�C	�	������!�D

�7:? ������U	���	#�U���
�	��;�#'

������27����=������=��	!�	���	#����������
�	��;�#

�7<� ��!!���U�	!�U��	!!U��U������U�	��'

�	����������������	!����	!!��!���!!���

�7<� 	!!������
U
�U
��!'

	!!������
�
��N
��!N�C	�	������!�D

�7<� �"����	#U	�	������!�'

N�"����	#N�&��%��#��!�#�C	�	������!�D

�7<7 	���U�����U������U	���!!'

��"	��#�	�������!�������..�������������������!���
�	���%�#

�7<8 	���U�����U������U���
���'

��"	��#�	�������!�������..�����������
�����!���
�	���%�#



Appendix BB–28
�
�
�
�
�
�

�7<: 	���U�����U!
��	��U��	!!'

	�������!�������	
�����	������	��!�	���!�������!
����#���	��#

!
	
��

�7<< ��!!���U���
�	��;��U��U���#!'

������27����=������=����"�#�!�������
�	��;�����'

�7<= �	���
U���
�	��;�U���#!'

�������
��������	
�#����!
���
��������	!!�=�� �=��	���
����
�	��;�'

�7<> ��U�
��U��
U���!
U��U��U������'

������27����=������=�#����!�������!
���
���
�����
�	��;��
��

����%���'

�7<? "	�U%�
�U�����
�	��;�#U������'

������27����=������=��	!�	�������
�	��;�#����!
�������������������

�7=� "	�U%�
�U�����
�	��;�#U���#'

������27����=������=��	!�	�������
�	��;�#����!
����#

�7=� ��!!���U���!
U	!!������
U����	
��'

��	!!�=�� �=��	!����	!!������
�����	
���
�������	����!
���5��


�7=� ��U!��
	���U	!!������
U����	
��'

��	!!�=�� �=��	!����!��
	����	!!������
�����	
��

�7=7 	�������!U	!!������
U����	
��'

	�������!�	!!������
�����	
��������	!!�=�� �=

�7=: ��!!���U
���#�U�	��'

#���	�	
������E����!�	�
���#���	��

�7== "��
�	�U��
U	���%�#'

N"��
�	�N��!���
�	���%�#

�7=> !
	
��U��
U	���%�#'

N!
	
��N��!���
�	���%�#

�7=? ����#U���
���U�	!
U	�	������!�'

�	!
�������#����
����
������	�����
��������
���C	�	������!�D



Error Messages B–29

• • • • • • • •

�7>� �9��U��
U�
�U
�U������'

�9���!!������!
��	"������
��.
�.�������
���

�7>� �9
�	U!��������'

�9
�	�NPN�������#

�7>� ���!
#U���!
U������'

���!
	�#	�#�����������!
	�
�#���	�	
����C!
	�#	�#������!�	�!
	
��

���!
���
���	��������D

�7>8 ��U�	
�����U��%U���
���'

�����!
	�������"����	#�#�=������=��	
���!�
���	������
���!


�7>< ��U�	
��U��U	##�U�U�"����	#�#U���
���'

�����!
	������������27����=������=��	
���!�
�����E����#�
���

�7>= #���
�U����
U	�	������!�'

#���
��	��	��!�;���9���!!�����!�#�C	�	������!�D

�7>> �	#U��
���U
���U��U��U	���%'

N����	
��.XN������	!!�=�� �=���
���!���"	��#�
����=�� �=

�7>? �	!
U
�U	�!
�	�
U��	!!'

	��	!
�
��	�!
�	�
���	!!�=�� �=��!���
�	���%�#'

�7?� �	#U�!�U�U�	��'

���
����N�	��N��	����
�����	���#�����	"���
!�	##��!!�
	&��

�7?� ���
�	��;��U��
U	���%�#U��U	��	�U��%'

	���%.���
�	��;����	����
����!������#����	��	��	�

�7?� ������U���
���U��#���U��
!�#�U��	!!'

����������
����=������=��	����
������#���	��#���
!�#���
!���	!!

�7?7 �
�U
�U��������
�U��	!!U
���U��
U	���%�#'

����
���
����������
����	!!�
�����!���
�	���%�#

�7?8 ��U
�U��!
�#U���
���U"	�'

���������
�����	��"	��	�����������!�������
�����!���
�	���%�#



Appendix BB–30
�
�
�
�
�
�

�7?: !�����U	��U��!
�9U����U#���U	�	������!�'

!�����.	������
����
�����!�#������!
�9�=!!!!=�C	�	������!�D

�7?= �	#U#�	��
U	!!������
'

�������
��������	
�#�	!!������
�����	
����	���
�����'

�7?> ���!
#U	��	�U�	!
'

�	!
�
��	��	��
�����!����!
	�#	�#�C
��	
�#�	!��	!
�
��=�� �=D

�7?? ��	!!U%�
�U��U��%U��
U��U��U#���
�'

������27����=������=��	!�	������	
�����%!!!!CD���
����#�	��


����	
���#���
�!!!!CD

�8�� ��	!!U%�
�U��U#���
�U��
U��U��U��%'

������27����=������=��	!�	�#�	��
�����	
���#���
�!!!!CD���
���

����	
�����%!!!!CD

�8�� �	!�U��	!!U%�
�U���"��
�	�U#
��'

#�!
���
�������	!����	!!�=�� �=��!���
�"��
�	�

�8�7 ������U���
���U��#���	�	
���'

������27����=������=��	!�	���	#�������#���	��#

�8�8 ������U�	��'

���
����N�	��N��	����
����#���	��#�������

�8�: ��	!!U	�#U������U���
���U�	��U������
'

����������
����%�
��
���!	����	���	!��
!���	!!���!
����	

���!
���
��

�8�< ��!
�#U��	!!U	�	������!�'

�!������!
�#�������27����=������=�C	�	������!�D

�8�= 
��U�	��U�	�	�!U��U#�!
���
��'

	�#�!
���
����	����
��	"���	�	��
��!

�8�> �	#U���!
���
��U�	�	�'

��������!
���
��������	!!�=�� �=��	����
��	"��	��	�	��
�����
���

=�� �=



Error Messages B–31

• • • • • • • •

�8�? ��������
�U���
���U��
���U
���'

������27����=������=���
���!���������
��
����=�� �=

�8�� ���
��
�#U	���!!U�������'

���
��
�#�������27����=������=��!���
�	���!!�����
�������	�=�� �=
����
��������5��


�8�� �	�	�U��
U	���%�#'

	��	�	��
����!���
�	���%�#

�8�� 	!�U#���U��
U	���%�#'

	��N	!�N�#���	�	
�����!���
�	���%�#�����

�8�7 ��U���"��!���U���
���'

���!��
	�������"��!�������
��������=�� �=�
��=�� �=��9�!
!

�8�8 #���
�U�U��������
�U��	!!'

#���
��������
���
����������
����	!!

�8�: ��U���!
���
��U��U���"��!���'

���!��
	�������!
���
����9�!
!�
�����"��
�����=�� �=�
��=�� �=

�8�< 	�������!U���!
���
��U��U���"��!���'

�����
�	���������!
���
���	�����!�
�����"��
�����=�� �=�
��=�� �='

�8�= 	�������!U���"��!���U���
���'

�����
�	���������"��!�������
��������=�� �=�
��=�� �=�	�����!'

�8�> 	�������!U���"��!���U
�U����
��'

�����
�	���������"��!�������
��������=�� �=�
��	�����
.���
���

	�����!'

�8�8 	##�U�U���!
���
��U��U#�!
���
��'

	����!
���
������#�!
���
����	����
��	"���
!�	##��!!�
	&��

�8�: #���	�U�!�#U��U�#��
����'

#���	��!����CN\ND��!�#�����#��
����

�8�< ������!
U��U���
U	�	������!�'


�����	����!�#�������
�	��"	���������������
�����.���!


C	�	������!�D



Appendix BB–32
�
�
�
�
�
�

�8�= E�	�����U��U������U#���	�	
���'

E�	����#��	����!���
�	���%�#�����������#���	�	
���

�8�> ��9�#U����U
���U	�	������!�'

������	
�#�
������9�#�%�
��	��
����
����C	�	������!�D

�8�? ��%U	��	�U!�;�U��!
U��U������	
�"�'


���!�;����	��	��	�����N��%N���!
�������.���	
�"�

�87� ��
���U��U���
U��E����!U
���'

��
����������������
�����	��
�����	��

�87� ����U��
U	���%�#'

N����N�#���	�	
�����!���
�	���%�#

�877 E�	�����U#�����#U��U��U���
'

E�	�����!�#�����#�������#���������������
����=�� �=�
�����
�	��;��

��
����=�� �=

�878 �	#U������!
U��U���
'

	������������
����=�� �=�C��
����!
.E�	����#D��	���
�������
�	��;�#

%�
��	�"	������
����=�� �=

�87: #���
�U�U���
���U����
��'

	�����
���
�����
�����	����
����#���
�#

�87< �	#U���"��!���U���
���U#���'

���"��!�������
������!
����	����!
	
�������������
���

�87= �	#U
����	
�U#���	�	
���U!����'


����	
��#���	�	
�����!���
�	���%�#�����

�87> �9�U�
'

�9���
�#�	�NWN

�87? �9�U�
'

�9���
�#�	�NXN

�88� ��!!���U
����	
�U�	�	�'


����	
���	�	��
���#���	�	
�����!���!!���



Error Messages B–33

• • • • • • • •

�88� ��!!���U
����	
�U	��U��!
'

	������
���!
����������27����=������=��!���!!���

�88� 
��U�%U
����	
�U	��!'


����%�	������
!����������27����=������=

�887 
��U�	��U
����	
�U	��!'


����	���	������
!����������27����=������=

�88: ��
U�!�#U��U
����	
�U���
���U�	�	�!'

������27����=������=��!���
��!�#����#���	�����
����	�	��
���
���!��

������27����=������=

�88< ����
U���
����U��!
�#U
���!'


%����!
�#�
���!��	"��
���!	����	��'�=������=�	�#�=������=
C#���	��#�	
������!!!!D�C����
�����	
�����
�D

�88= ����
U����	�U#����#U	
��U��!
�#U
���'

����	��=������=�%	!�#���	��#�	
�����!
�#�=������=�C#���	��#�	
�����

!!!!D�C����
�����	
�����
�D

�88? 	�������!U�
�U
�U�"����	#�#U���
���'

�����
�	��������!
	������������27����=������=��	
���!�
�����E����#


���

�8:� ���!
#U����U����'


���
����N���������N��!����!
	�#	�#

�8:� ���!
#U����#U#���'

���!!������=!!!!=��!����!
	�#	�#

�8:� ��
���U
���U��U���"��!���U���
���'

��
����
�����	����
����!������#����	����"��!�������
���

�8:< ���	%	�U�����!�"�U��!
	�
�	
���'

�9��!!�"�������!����	
���!
	�
�	
������������27����=������=

�8:= �	#U
����	
�U#���	�	
���'

=!!!!=��!���
�	����
�������!
	
���#	
	�������



Appendix BB–34
�
�
�
�
�
�

�8:> �	#U���
���U
����	
�U	��'

	������
���
����=�� �=��!�������	
�����%�
��
����	
���	�	��
����


����=�� �=

�8:? ���
U���#���U
���U��
U	���%�#'

���
�	��;	
������E�������	�
�����	���������"��!�����!���
�	���%�#

�8<� #���U��#�!U���
���U�	�	��
��'

#���	�	
������=!!!!=���#�!����
�����	�	��
��

�8<� ������!
U��U���
U���U�"	���'

���
�	��"	���������������
�����.���!
���!
����	���"	���

�8<7 
����	
�U��
U	���%�#'

N
����	
�N��!���
�	���%�#

�8<8 ��
U	U��	!!U
����	
�'

=�� �=��!���
�	���	!!�
����	
�

�8<< ���
���U
����	
�U�	��#U�	��'

N�	��N��!���
�	�"	��#��	������	����
����
����	
�

�8<= �����U��������U��!�	
��'

��"	��#����������
��������27����=������=�C�����4�����������!�	
��D

�8<> ���	�U
���U��U
����	
�U	��'

	�
����	
��	������
��	����
����������	����	��
���

�8<? 
	�U&��#U������	
����U%�
�U#���	�	
���'


	��&��#���!!!!��!�������	
�����%�
��#���	�	
������������27���
=������=�C#���	��#�	
������!!!!D

�8=� �	��U��
U
	�U��U���U!����'


�������	��!������	!����
	���	��#�=!!!!=

�8=� ��
U	U
	�U������'

������27����=������=��	!����
	����������	��#�=!!!!=

�8=� �
�U
�U������U
���#�'

����������
����
���#��C	���%�#��������
�����	
�����
�D



Error Messages B–35

• • • • • • • •

�8=7 �	#U�!�U�U������U���
���U
���#�'

������27����=������=��	������!�#�������������
��.
�.������

#���	�	
���

�8=: ����9
���	�U��
�
�U��U
����	
�U	��'

	�
����	
��	������
��	����
����������	����.�9
���	����
�
�

�8=< �#U��!
U��U��	!!U��U
���U�	��'

�	�������%�#����N'']N���!
����	���	!!��	������	�
�����	��

�8== #�!
���
��U�	��U��!�	
��'

#�!
���
����	���#��!���
��	
����	�������	!!�=�� �=

�8=> #�!
���
��U
���U��!�	
��'


�����!�#�	!�#�!
���
����	���#��!���
��	
���
����=�� �=

�8=? �	���#U���
���U��#���	��#U������'

������27����=������=���#���	��#�N������N�	
����������	���#

�8>� �	#U!
��	��U��	!!U��U
����	
�U#���'

��"	��#�!
��	�����	!!����	�
����	
��#���	�	
���

�8>� ��U	���!!U
�U
���U����
U��#�'

������27����=������=��!�	����	���!!�����
����C	���%�#��������


����	
�����
�D

�8>7 ��
���U
���U��
U	���%�#'

	���
����
�����!���
�	���%�#

�8>8 ��"	��#U��!
	�
�	
���U	������
'

��"	��#��9�����
���!
	�
�	
����#���	�	
���

�8>: ��
U��!
	�
�	
	���U��
�
�'

������27����=������=��!���
�	����
�
��
�	
��	�������!
	�
�	
�#

�8>< ��������U�����	
�#U���
���U�	���
U��U��!
	�
�	
�#'

��������������	
�#�������27����=������=��	���
�����9�����
��

��!
	�
�	
�#

�8>= ������U���
���U�	���
U��U��!
	�
�	
�#'

�������������27����=������=��	���
�����9�����
�����!
	�
�	
�#



Appendix BB–36
�
�
�
�
�
�

�8>> ����U"��
�	�U���
���U�	���
U��U��!
	�
�	
�#'

�����"��
�	��������27����=������=��	���
�����9�����
�����!
	�
�	
�#

�8>? ��!
	�
�	
���U��E��!
�#U��U#����
���U!������#'

������27����=������=��	���
������!
	�
�	
�#�..����
����	
��#����
���

%	!�!������#

�8?� ��!
	�
�	
���U��E��!
�#U	�#U!����	��;�#'

������27����=������=��	���
������!
	�
�	
�#�..��
��	!�������9�����
��

!����	��;�#

�8?� ��U���!
���
��'

��	!!�=�� �=��	!�������!
���
��

�8?7 ��U�	
��U��U
���U�U�"����	#�#U���
���'

�����!
	������������27����=������=��	
���!�
���!������#�
���

�8?8 ���!
#U"��#U�	�	�U��!
'

#���	�����	�"��#��	�	��
�����!
�%�
��	�
���#���!����!
	�#	�#

�8?: ����
U�	��U���&��U���'

����	��������27����=������=��!�#���!
�	#���������27����=������=
C����
�����	
�����
�D

�8?< ��#���	�	
���U�U
����	
�U�	�	�U�	��'


����	
���	�	��
���=!!!!=��	����
������#���	��#����
��!�!����

�8?= #���U��#�!U
����	
�U�	�	��
��'

#���	�	
������=!!!!=���#�!�
����	
���	�	��
��

�8?> ��!
U��U���
�
���U��!
	�
�	
���'


����	
��	������
���!
���!
��	
���
����	�	��
�����!


�8?? ���"��!���U
�U
���U��
U	���%�#'

���"��!�������
����
�����"��
�����=�� �=�
��=�� �=��!���
�	���%�#

�:�� �	#U�9
�	U	��U��U��!
�9U����	
��'

�9
�	��	�	��
�������!
�9�N����	
��!!!!N���!
������
����N��
N

�:�� ���
���U
���U��E����#'

	������	
����	�����!
����#���	��#�	!�	����
���



Error Messages B–37

• • • • • • • •

�:�� ����	
��U�	��U��
U	���%�#'

����	
����	����!���
�	���%�#

�:�7 �	#U!����U��U!����	��;	
���'

������27����=������=��	���
����!����	��;�#����
���������
�!����

�:�8 ���!
#U������U���
���U	##��!!'

���!
	�#	�#��������
	&����
���	##��!!���	�����������
���

�:�: 
��U�%U
����	
�U�	�	�!'


����%�
����	
���	�	��
��!�..�#��!���
��	
������"���!

#���	�	
���

�:�< 
��U�	��U
����	
�U�	�	�!'


����	���
����	
���	�	��
��!�..�#��!���
��	
������"���!

#���	�	
���

�:�= 
����	
�U����	
��U#���
�'

���
����
����	
���������	
���#���
�C"��#�ZD��!���
�	���%�#

�:�> ��	!!U
����	
�U!	��U�	��U	!U
����U�	�	�'

��	!!�
����	
��	�#�
����	
���	�	��
����	����
��	"��
���!	����	��

�:�� ���	��#U
���U��U
����	
�U	��'

	�
����	
��	������
��	����
����������	�����	��#�
���

�:�� ����U
���U��
U	���%�#'

������	
�#�
�����!���
�	���%�#

�:�� E�	����#U��������U
���'


����E�	���������	����������
�����!���
�	���%�#

�:�7 ������	
����U	!!������
U����	�#!'

	�"	������
����=�� �=��	���
����	!!����#�
��	����
�
����
����=�� �=

�:�8 ��!����#U����	��U%�
�U���	
�"�'

����
��!!�����	��!�������!����#���
�����%�
��	����	
�"�����!
	�


�:�: ���"��
���U
�U��������
�U��	!!'

�	���
����"��
�
����������
����	!!�=�� �=



Appendix BB–38
�
�
�
�
�
�

�:�< ��!!���U���
�	��;��U��U���	��#U���!
'

���!
���5��
���E����!�	�����
�	��;��

�:�= ���	��#U��5��
U%�
�U�����
�	��;�#U���#'

��5��
��	!�	�������
�	��;�#����!
�������������������

�:�> ���!
#U��U#����
�"�'

���!
	�#	�#���������!!����#����
�"�

�:�? ���9���
�#U
����	
�U	��U��!
'

������27����=������=��	����
��	"��	�
����	
��	������
���!


�:�� ��!!���U���
�	��;��U��!
'

���
�	��;	
����%�
��NJ   KN��9���
�#����	�����	
����5��


�:�� ������	
����U�
�U
�U������U!����
���U����	�#!'

����
��.
�.�������!����
������	!!�
���!�	���������	
�����C=�� �=
	�#�=�� �=D

�:�� !��U����#!���'

����
��!!�����#�#���	�	
���

�:�7 �����#U�!�#U	!UE�	�����'

N N��!�#������	�����N''N�
������	�E�	����#��	���C����


	�	������!�D

�:�8 ���!
U���
���U	�	������!�'

���.���!
����
�����	���#�������!
���5��
�C	�	������!�D

�:�: #����#��
U!
�
U�!U#���	�	
���'

	�#����#��
�!
	
����
��	����
����	�#���	�	
���

�:�< "��#U�	�	�U��
U	���%�#'

	��	�	��
����	����
��	"��"��#�
���

�:�? �	#U
����U	��U�9��U����	
��'


��!�����	
����!���
�	���%�#����	�
����	
��	������
��9���!!���

�:7� ��!!���U�	�#���'


�������&���E����!�	
���	!
������	�#���



Error Messages B–39

• • • • • • • •

�:7� ��!!���U�9���
���U#���	�	
���'

�	�#������E����!�	���9���
����#���	�	
���

�:7� �	!&�#U��U#�	��
U�	�#���'

�	�#�����!��	!&�#����#�	��
��	�#���

�:77 �	!&�#U��U�	�#���'

�	�#�����!���
��
�	�����	!&�#�������"���!��	�#�������
����=�� �=

�:78 ���	�U
���U�!�#U��U�9���
���'

�!����	����	��
����
��!������	���9���
���

�:7: ��#��#	�
U�9���
���U!������	
���U
���'

��#��#	�
�
��������9���
����!������	
���

�:7< ������	
����U�9���
���U!������	
���'

�9���
����!������	
�����!�������	
�����%�
��
�	
������"���!

������27����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D'

�:8� ��U�9���
���U!�����
'

!�����
�����9���
�����	�#������!�#�!	���#

�:8� ���

�#U�9���
���U!������	
���'

���!!�������9���
����!������	
�����!�������	
�����%�
�����"���!

������27����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D

�:8� �	���
U���	
�U��!
	�
�	
���U��E��!
U���'

����#���
����	
����!
	�
�	
������E��!
�����=!!!!=

�:87 ���U	��
�U����	
���U��U
����U	��'

���.	��
���
�������	
������
�	���%�#�������
����
����	
�

	������


�:88 ���	�U
���U��U������	�U"	�'

�!����	����	��
����
��#���	���	�������	��"	��	���

�:8: ���	�U
���U��U���
���'

�!����	����	��
����
��#���	���	����
���

�:8< ��	���U�	!
U���
�	��;	
���'


�	�!��������
�������	!!�!����
�	��;	
�����'



Appendix BB–40
�
�
�
�
�
�

�:8> ��	���U��
�U�	�#���'


�	�!��������
������
��	���9���
�����	�#���

�:8? �!�#U�����U!�
'

������27����=������=��!��!�#��������
!�"	�����!�!�


�::� !�
U��
U��
U�!�#'

������27����=������=�%	!�!�
���
���"����!�#

�::� �	#U!����U��U#����
���'

������27����=������=��	���
����#����#����
���������
�!����

�::� �9���
���U!������	
���U��
U	���%�#'

�9���
����!������	
�����!���
�	���%�#

�::7 
����	
�U	�#U��!
	���U���&	��U������
'

�9
���	�4��
���	�����&	���������
����������27����=������=�C#���	��#�	


�����!!!!D

�::8 ���"��!���U���
���U��
U�!	���'

������27����=������=�%������
�����	���#�����������
�����9�����


���"��!���!

�::: 
	�U&��#U������	
����U%�
�U
����	
�U�	�	��
��'


	��&��#���!!!!��!�������	
�����%�
��
����	
���	�	��
�����
���

=�� �=

�::< 
����	
�U����	
��U��%'

���
����
����	
���������	
�����%C!�;�U
D��!���
�	���%�#

�::> �	#U������U
���U��U�
�U
�U������'

����
���
�����������
����=�� �=��!���
�	���%�#

�::? �����!�!U��U����	
��U���
���'

�����!�!��!���
�	���%�#��������	
������
�����	�	��
�����!


�:<� ����������
�#U&��%��#'

=������=��!���!��"�#�����
�����!��	!�	�&��%��#

�:<� ��U��"	��#U�	���U#����
���'

��"	��#��	����#����
���'



Error Messages B–41

• • • • • • • •

�:<� ��U��"	��#U�	���U��#����
���'

��"	��#��	������#����
���'

�:<7 ��U��"	��#U��������!!��U��
��
U���'

��"	��#���������!!�����
��
����

�:<8 ��U�	���
U����U��������!!��U��
��
U���'

�	���
��������������!!�����
��
����

�:<: ��U��U���U��!
U��U!������#'

�)������	�����!
����!������#�������
��!

�:<< ��U��"	��#U��U��
��
U���'

��"	��#��)���
��
����

�:<= ��U�	���
U����U��U��
��
U���'

�	���
�������)���
��
����

�:<> ��U��"	��#U�U��
��
U���'

��"	��#�����
��
����

�:<? ��U�	���
U����U�U��
��
U���'

�	���
����������
��
����

�:=� ��U�����U��U#����U��
���U	������
'

���������#�������
����	������


�:=� ��U��"	��#U��
���'

��"	��#���
���'

�:=� ��U�	�&U��#U��E����!U��U���'

�	�&���#���E����!��	������)����

�:=7 ��U����#U��
U����U��U���'

����#���
�������)����

�:=8 ��U��"	��#U������'

��"	��#�������'

�:=: ��U��������
U��!
U�#'

��������
���!
��-/��#



Appendix BB–42
�
�
�
�
�
�

�:=< ��U��"	��#U��!
	�
�	
���U��#�'

��"	��#���!
	�
�	
������#�'

�:=> ��U��"	��#U�����U����
'

��"	��#�����������
'

�:=? ��U��"	��#U�	%U��!
���U��
��
U���'

��"	��#��	%.��!
������
��
����

�:>� ��U�	���
U����U�	%U��!
���U��
��
U���'

�	���
�������	%.��!
������
��
����

�:>� ��U��"	��#U9��U��
��
U���'

��"	��#����!!.�����������
��
����

�:>� ��U�	���
U����U9��U��
��
U���'

�	���
���������!!.�����������
��
����

�:>7 ��U��"	��#U�����U��
��
U���'

��"	��#���������
��
����

�:>8 ��U�	���
U����U�����U��
��
U���'

�	���
��������������
��
����

�:>: ��U"
��U��
���U����U��U����!���!'

"��
�	�����
����
	���!��	����������!�����!!�#�%���������������@@

�:>< ��U	�	������!�U��
���U����U��U����!���!'

	�	������!����
�����	������!�#������%���������������@@

�:>= ��U��!
	�
�	
���U��
���U����U��U����!���!'

��!
	�
�	
������#����
�����	������!�#������%���������������@@

�:>> ��U	�
�U��!
	�
�	
���U��
���U����U��U����!���!'

	�
��	
�����!
	�
�	
������#���	������!�#������%���������������@@

�:>? ��U�������
U�����!���U��
���U����U��U����!���!'

�������
�
����	
�������!������#���	������!�#������%�������������

�@@



Error Messages B–43

• • • • • • • •

�:?� ��U�9���
���!U��
���U����U��U����!���!'

�9���
�����	�#�������
�����	������!�#������%���������������@@

�:?� ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U���'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
���Q$���#�

�:?� ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U����
'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
������
���#�

�:?7 ��U��!!���U!�����U���U�	��'

��!!����!�����������	��

�:?8 ��U��
��
U���U������	
����U%�
�U���
����U����
!'

��
��
����!��	����
����!������#�%��������������!�"��	������
����!

�:?: ��U
��U�	��U	������
!'


����	���	������
!��������	�#�����

�:?< ��U��U��
��
U���U���#�#'

	����
��
�����%	!�!������#����
�������!����#�#

�:?= ��U��U#�!��	�U��E����!U��U���U�	��'

�)�#�!��	����E����!��	������)����

�:?> "��#U
����	
�U�	�	��
��'

	�
����	
���	�	��
����	����
��	"��"��#�
���

�:?? 
��U�	��U���!�#U��!
	�
�	
���!'

�9��!!�"�������!�"����!
	�
�	
������������27����=������=�#���
�

��!
	�
�	
�.	�����#�

�<�� ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U	�	������!�!'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
��	���%����	�	������!�!

�<�� "��#U
���%'

	�
���%��9���!!�����	����
��	"��"��#�
���

�<�� ��U
��U���	�U������
!U%�
�U	�
�U��!
	�
�	
���'

���	����!
	�
�	
������#���!�������	
�����%�
��	�
��	
�����!
	�
�	
���



Appendix BB–44
�
�
�
�
�
�

�<�7 	�!
�	�
U��	!!U�	�	�U
���'

�	�	��
�����	�!
�	�
���	!!�
����=�� �=��!���
�	���%�#'

�<�8 	��	�U�U	�!
�	�
U��	!!'

	��	����	�!
�	�
���	!!�=�� �=��!���
�	���%�#'

�<�: ��	
U
����	
�U�	�	��
��'

��	
���.����
�
����	
���	�	��
����!����!
	�#	�#

�<�< ��	��	U��!
U�����#�U#���	�	
���'


��!���	��	���!
�����#�	
���������#��	�#���	�	
���

�<�= ��	��	U��!
U�����#�U!
	
����
'


��!���	��	���!
�����#�	
���������#��	�!
	
����


�<�> ��	��	U��!
U�����#�U#���U��U!
�
'


��!���	��	���!
�����#�	
���������#��	�#���	�	
�������!
	
����


�<�? ��	��	U�	�U��
U��U�!�#U����'


��!�&��#�����	��	��	����
�����!�#�����

�<�� ����"����#���U���
���U#���'

������27����=������=�#��!���
��	
���=������=�..�"��
�	�����
���

�"����#����
��#�#T

�<�� �	�
�	�U�"����#�'

�"����	#�#�"��
�	�����
����=������=��!�������	�
�	�����"����##�����

������27����=������=

�<�� !����	��;	
���U�U�	���#U������U
����	
�U���
���'

!�������#����
�������������
����	
�����
������!
������#���
!���!


�!�

�<�7 ��U��"	��#U�����U
	�'

��"	��#�������
	�'

�<�8 ��U��"	��#U�����U������'

��"	��#�������������'

�<�: �	�	�U
���U�
�U
�U	��	�U�U��&��%�U����#'

�	�	��
���
������"��"�!�����
���
��	��	������&��%������#



Error Messages B–45

• • • • • • • •

�<�< �	�	�U
���U��U	��	�U�U��&��%�U����#'

�	�	��
���
������"��"�!����������
��	��	������&��%������#

�<�= �
�U
�U������U�	!
U
�U�
�U
�U���
���'

����
��.
�.������.���
�����	!
�
������
���
�����
���

�<�> ��U�	��#U���#!'

!
���
����������#���	��!�����	��#�������!

�<�? ���!
#U���	��#U���#'

���!
	�#	�#����	��#����#

�<�� ���!
#U���	��#U������'

���!
	�#	�#����	��#�������

�<�� ��U��"	��#U���U��
��
U���'

��"	��#�����������#���	#�����
��
����

�<�7 ��U�	���
U����U���U��
��
U���'

�	���
����������������#���	#�����
��
����

�<�8 ��
U	U
���U�	��'

=!!!!=��!���
�	�
�����	��

�<�: ��U�	���
U����U���U����
U���'

�	���
����������������#���	#�������
����

�<�< ��"	��#U���U���'

����������#���	#�������=!!!!=��!���
������"	��#������
������	
�#���


��!�"��!������
�����������

�<�= ���U����U#����
���U��	���#'

����������#���	#�������=!!!!=�%	!���
������	
�#����
��!�#����
���

�<�> ���U��	#��U���!U�	"�U��	���#'

��	#������!��!�#�
�������	
������������#���	#�������=!!!!=��	"�

��	���#

�<�? ���U��#U����U��
���U��!�	
��'


�������	�#��������
���!�#����
��	
���
��!���!�#�%���

����������#���	#�������=!!!!=�%	!����	
�#



Appendix BB–46
�
�
�
�
�
�

�<7� ���U���U����9U��!�	
��'


������
�	��!�E����������������!!����#����
�"�!��!���
�����	
����

%�
��
��!��������������#���	#�������=!!!!=

�<7� ��	���U
�U��
U�	���#U������'

��	����
����
	����	���#�������

�<7� �!���U���'

N!!!!N'��!��������������#���	#�������N!!!!N

�<77 ���	
���U���'

N!!!!N'����	
��������������#���	#�������N!!!!N

�<78 ������U��!�	
��'

��������!	���������
�%�
������������#���	#�������=!!!!=

�<7: ��U��"	��#U���U!�;�'

��"	��#�-�,��������!�;�

�<7< ��U���U��!
U��U��!
'

-�,���
���!���!
�	���	����!
����
�������	�#�����

�<7= ��
U�U������U#�����U���U	����	
���'

��!������
�����������-�,��������	����	
���

�<7> ��U���U������	
����U%�
�U���
����U����
!'

����������#���	#������!��	����
�����!�#�%��������������!�"��	�

����
����!

�<7? ��
U������U���	����	
�#U������'

��!������
����	����	
�#����������������	
����������������#

��	#�������C!!!!���
�!���E����#D

�<8� �����	�U��
�
�U
��U�	���U��U���'

"�����	������
�
����������	�����"��
!������	
����������������#

��	#������

�<8� �	���
U��#��'

=!!!!=��!���
�	�"	��#�#����
���



Error Messages B–47

• • • • • • • •

�<8� �	���
U����#U
���U���U�	��'

�	���
�����#�
�����	��������	��

�<87 ��!
���
U��
U	���%�#'

N��!
���
N��!���
�	���%�#

�<88 ��!
���
U����
��U
�U���
���'

	�����
���������������
�����
����
�����	����
����E�	����#���

N��!
���
N

�<8: �	#U#���!���U��#����'

=!!!!=��!�	�����������;�#�UU#���!����	

����
�

�<8< �	�����U���"��
���U��
U	���%�#'

	��	���������"��
������#������	����
����!������#�����

�<8= ������
���U�	�����U���"��
���!'

������
�����	���������"��
������#����!

�<8> ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U�����!�
'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
��1����!�
���#�

�<8? ��U����
U������	
����U%�
�U�����!�
'

����
���#���!�������	
�����%�
��1����!�
���#�

�<:� �	�����U���"��
���U������#'

�	���������"��
����!������#�������!�������#

�<:� �	�����U���"��
���U�	�U��
U�����#�U��!
�#U#���	�	
��'

	��	���������"��
�����	����
��������%�#����	���!
�#�#���	�	
��

�<:� �	�����U���"��
���U������#U��U
���'

�	���������"��
�����!�������#����
��!�
���

�<:8 #���U��#����!U������	
����U%�
�U���"���!U#���'

#���	�	
������#����!�	���������	
�����%�
�����"���!�#���	�	
���

�<:: #���U��#����!U��"	��#U��U
��!U#���'


�����#�����=!!!!=��!���
�	���%�#����
��!�#���	�	
���



Appendix BB–48
�
�
�
�
�
�

�<:< ��	���U��
�U
��U����&'


�	�!��������
������
��	�
�������&

�<:= ������	
����U������U!�������U��U!������U#���'

�������!������	
�����!�������	
�����%�
�����"���!�=������=�C#���	��#

	
������!!!!D

�<:> 
����	
�U��!!���U���!���U��	��'

���!������	�����
����	
��#����
������
����#

�<:? ��U%��	�U
U��
���U����U��U����!���!'

%��	�U
�&��%��#���
�����	������!�#������%���������������@@

�<<� �	#U�	�&U	�������
'

��"	��#��	�&����	�������
�"	���

�<<� �9�U��
U���!
	�
'

�9���
�#�	����
��������!
	�


�<<� �	��U�U����U"��
�	�'

�	����������"��
�	�����
���

�<<7 �	#U�#��
U!
����'

��"	��#�!�����������#��
�����!
����

�<<8 
����	
�U����#U#����
���U��
U	���%�#'

	���	!!�
����	
���	���
����#����#����	�����#�#���	�	
���

�<<: 	!�U��
U	���%�#'

N	!�N��!���
�	���%�#

�<<< �	#U	!�U���
���U#�'

N	!�N���!
�����!�#�%�
��	����
����#����
���

�<<= ���!
#U	!�U���
���'

N	!�N����
�����!����!
	�#	�#

�<<> ���!
#U�����!�!U����U�	�	�'

�����!�!�%�
������9�����
��	�	��
��!��!����!
	�#	�#



Error Messages B–49

• • • • • • • •

�<<? ���!
#U	##��!!U�U�����!�!'

NQ   N��!����!
	�#	�#

�<=� �	#U	##��!!U�U�����!�!'

��"	��#��!����NQ   N

�<=� ���!
U"��	
���U��U���
U	�	������!�'


�����	����!�#�������
�	��"	���������������
�����!
�"��	
���

C	�	������!�D

�<=7 �	#U���!
U"��	
���U��U���
'

	������������
����=�� �=��	���
�������
�	��;�#�%�
��	�"	������
���

=�� �=

�<=8 ���!
U"��	
���U��U���
U���U�"	���'

���
�	��"	���������������
�����!
�"��	
������!
����	���"	���

�<=: ��U�A$8U�U��
���U����U��U	�!�U�'

�A$8�������	
�����
����
�����	������!�#������%������������������

�

�<=< �!���U��
U�U!����U#���	�	
���'

�!������
.�.!�����#���	�	
������������27����=������=�C#���	��#�	


�����!!!!D

�<== ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U�A$8'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
���A$8�����#�

�<=> �	���
U������U�	��'

�	�����������27����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D��	���
����������#

�<=? �	���
U������'

������27����=������=��	���
����������#

�<>� ��U��"	��#U���U#����
���'

��"	��#�-�,�#����
���'

�<>� �9�U�9���
U��U��	���'

�9���
�#�UU�9���
����UU��	���



Appendix BB–50
�
�
�
�
�
�

�<>� ��	"�U��!
U��U��U
��'

	�UU��	"��!
	
����
��	�����������!�#�%�
����	�UU
��

�<>> ��
U���#U��U�	�&U	�������
U!
	�&'

=!!!!=���
����#�����	�&�	�������
�!
	�&

�<>? ���
�U�	�&U	�������
U!
	�&'

���
���	�&�	�������
�!
	�&

�<?� ��U�

�U��
���U����U��U����!���!'

$������
�����	������!�#������%���������������@@

�<?� ��	���!!����U���#�#U��
��'

������27����=������=����E����#���������
�	
�%	!�������	
�#���!

��	���!!����

�<?� ���	��	���U���#�#U��
��'

������27����=������=����E����#���������
�	
�%	!�������	
�#���!���


�	��	�������	�!������������	�	��
����	���
��������#�
���"	���

�<?7 
����#U���#!U
������'

W
������X���!
���������#�#�������
����#��!��!�#

�<?8 �	���
U�	!
U	%	�U���!
'

!!!!��	���
��	!
�	%	�����!
�����
����
����E�	�����!

�<?: �	#U#��	���U�	!
U
���'


���
�������	�#��	���U�	!
���!
����	�����
���������������
��	

������
����	!!�
��������"��#�Z

�<?< �	#U�
�U#��	���U�	!
U����	�#'


�������	�#���	�����
���#��	���U�	!
���!
����	�����
���
��	

������
����	!!�
���

�<?= �	#U��U#��	���U�	!
U����	�#'


�������	�#���	����������#��	���U�	!
���!
����	���"	������	

������
����	!!�
���

�<?> #��	���U�	!
U����	�#U��!
U��U�����������'


�������	�#���	����
����#��	���U�	!
���!
��	"��	������������

��	!!�
���



Error Messages B–51

• • • • • • • •

�<?? ��U����U��
���U����U��U����!���!'

�������
�����	������!�#������%���������������@@

�=�� 	��	�U
���U��
U	���%�#'

	��	��	��
�����!���
�	���%�#�����

�=�� �9�U	!!���'

�9���
�#�	��NSN

�=�7 �9�U#���	�	
��U��U���#�
���U#���'

�9���
�#�	�#���	�	
���������#�
����#���	�	
���

�=�8 ��#���	�	
���U�U���#�
���U#���U�	��'

=!!!!=��#���	��#�������#�
������	����
������#���	��#����
��!�!����

�=�: #�	��
U
����	
�U	��U��
U	���%�#'

#�	��
�
����	
��	������
!�	�����
�	���%�#�������
����
����	
�!

�=�< �9�U����	U��U�
'

�9���
�#�	�N�N����NXN

�=�= ��!!���U
����	
�U�	�	�U��!
'

�9���
�#�	�
����	
���	�	��
�����!


�=�> ����U�U����U#�����	
�#'

��������
����	������"	�����!�#�����	
�#

�=�? ����U
���U��
U	���%�#'

�����
�����!���
�	���%�#

�=�� �	!�U��	!!U�!�
U
��U�	���'

�!�
����	!����	!!�=������=�%�
������	!!�=������=��!�
����	���

�=�� �9��U��
U����'

�9���!!������!
��	"�������
����C���������"��
�����
������D

�=�� ��U	��	�U��%U	�#U#���
�U��
���U����U��U����!���!'

	��	����%�	�#�#���
����
�����	������!�#������%���������������@@

�=�7 �	!�#U��E����!U"	��	���U�	��'

������27����=������=��!���
�	�"	��	�����	��



Appendix BB–52
�
�
�
�
�
�

�=�8 �	!�#U��
U	���%�#U����'

UU�	!�#���#������!���
�	���%�#�����

�=�: �	!�#U��
U����%�#U��U!
	�'

UU�	!�#�#��!���
������#��	�����
�������	
����UU�	!�#�������#

�=�< �	!�#U"	�U��!
U��U�
�'

"	��	�������UU�	!�#���#�������!
��	"������
���
���

�=�= �	#U���!
U�	!
U
���'


���
�������	����!
U�	!
���!
����	�����
���������������������
���
�

�������
��	����5��
�
���

�=�> �	#U���!
U�	!
'

	����!
U�	!
��	�������	#5�!
�
����E�	�����!P��
��	���
���	����
��

��#��������
���

�=�? ��
	���U��
U	���%�#'

��
	�����!���
�	���%�#

�=�� �	���
U��	���U	���!!'

��#���	�	
������������27����=������=��!���
�	���%�#�
��	�
����
!�	���!!

�=�� ���!
#U����
U���	
U!
����'

���!
	�#	�#����	
�!
��������"��!���

�=�� ����	���U��	#"��
��
U���	�&�
U#���	��'

�!����	�
���	
�"��
�&���NW'N�	���	�!�
���������
��#�#

�=�7 ����	���U��	#"��
��
U!�	��U#���	��'

�!����	�
���	
�"��
�&���N['N�	���	�!�
���������
��#�#

�=�8 �	��!�	��U#�U��
U	���%�#'

�	��!�	���#����
�����!���
�	���%�#

�=�: ��!!���U�	��!�	��U�	��'

�	�����!
����	��	��!�	����	��

�=�< �	��!�	��U	��	!U#�U��
U	���%�#'

�	��!�	���	��	!�#����
�����!���
�	���%�#



Error Messages B–53

• • • • • • • •

�=�= �	��!�	��UE�	����#U�	��U��E����#'

�	��!�	��.E�	����#��	����!���E����#

�=�> �	��!�	��U�	��U��
U	���%�#'

	��	��!�	����	����!���
�	���%�#

�=�? �	#U������	
���U�U#��U	

����
�!'

��"	��#�������	
�������))�	

����
�!

�=7� !��U��
U	U��	!!U
����	
�'

������27����=������=��!���
�	���	!!�
����	
�

�=7� 	��	�U�U��������
�U
���'

	��	��%�
����������
��������
�
�����!����!
	�#	�#

�=7� 	����	
���U����	
��U��U�	��!�	��'

	����	
��������	
����	����
����#���	��#����	��	��!�	��

�=77 #�	����	
���U����	
��U��U�	��!�	��'

#�	����	
��������	
����	����
����#���	��#����	��	��!�	��

�=78 ������
!U%�
�U�!���U#���'

������27����=������=�������
!�%�
���!���.#���	�	
������������27���
=������=

�=7: �!���U#���U������
!U%�
�U���"U#���'

�!���.#���	�	
������������27����=������=�������
!�%�
��������27���
=������=�C#���	��#�	
������!!!!D

�=7< ��U�	��!�	��!U��
���U����U��U����!���!'

�	��!�	��!���
�����	������!�#������%���������������@@

�=7= �!���!!U�!���U#���	�	
���'

�!���.#���	�	
����������#�..��
�����!�
��
���������
��	��!�	��

�=7> ��	!!UE�	����#U�	��U��E����#'

	���	!!.E�	����#��	����!���E����#

�=8� �!���U#���	�	
���U������#'

�!���.#���	�	
������������27����=������=�������#



Appendix BB–54
�
�
�
�
�
�

�=8� ��
U	�U	�
�	�U������'

������27����=������=��	!����	�
�	���������=!!!!=

�=88 ���U	

���U������	
����'

������	
������������	

����
�!�!������#

�=8: ���U	

���U������#'

�������	

����
��������#

�=8< ���U	

���U�	�U��
U�����#�U��!
�#U#���	�	
��'

�������	

����
���	����
��������%�#����	���!
�#�#���	�	
��

�=8= #���U���U	

���'

�������	

����
��!������#������
�	������

�=8> #���U�	�����U���"��
���'

�	���������"��
����!������#������
�	������

�=8? 
���UE�	�����U��
U	���%�#'

	�
����E�	�������!���
�	���%�#

�=:� 
����	
�U��!
	���U	���	#�U�!�#'

������27����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D�%	!��!�#��������
!


����	
��%	!�#���	��#

�=:� !
	
��U���!
	
��U%�
�U!	��U�	�	�U
���!'

!
	
���	�#����!
	
�������������
���!�%�
��!	����	�	��
���
���!

�	���
�����"����	#�#

�=:� ��U�����U#���	�	
���'

���������#���	�	
������������27����=������=

�=:7 
����	
�U�#U��
U	���%�#'

	�
����	
�.�#��!���
�	���%�#

�=:8 ��	!!UE�	����#U�	��U��
U	���%�#'

	���	!!.E�	����#��	����!���
�	���%�#

�=:: �	#U!����U��U��#���	�	
���'

������27����=������=��	����
������#���	��#����
���������
�!����



Error Messages B–55

• • • • • • • •

�=:< E�	�����U��U�	��!�	��U������U#���'

E�	����#��	����!���
�	���%�#�����	��!�	����������#���	�	
���

�=:= !��U��
U	U
���U�	��'

������27����=������=��!���
�	�
�����	��

�=:> �9�����
U��!
	�
�	
���U��
U��U�	��!�	��U!����'

�9�����
���!
	�
�	
�����!���
�	���%�#����
���������
�!����

�=:? �	#U!����U��U�9�����
U��!
	�
�	
���'

������27����=������=��	���
�����9�����
�����!
	�
�	
�#����
���������


!����

�=<� ���
����U�9�����
U��!
	�
�	
���!'

������27����=������=��9�����
�����!
	�
�	
�#������
�	������

�=<� 
����	��U��
U��U
����	
�'


����	����	�����������!�#�%�
����	�
����	
�

�=<� ��U!����	�U!��!����
U��!
U��
���U����U��U����!���!'

!����	�U!��!����
U��!
���
�����	������!�#������%�������������

�@@

�=<7 ��U
����	��U��
���U����U��U����!���!'


����	�����
�����	������!�#������%���������������@@

�=<8 ��U�������
U
����	��U��
���U����U��U����!���!'

�������
�
����	�����
�����	������!�#������%���������������@@

�=<: ���!
#U��	�	�
��U	
U!
	�
U�U�	���U#�'

���!
	�#	�#���	�	�
���	
�!
	�
�����5��
.��&���	����#����
���

�=<< �9���
���U!���U�"����#�U������	
'

�9���
����!������	
�������"��
�	��������27����=������=��!
������	
�����%�
��
�	
����"����##���������27����=������=

�=<= ����
��U���"��!���U��!�!U��
!'

���"��!������������
���
��!�	�������
����



Appendix BB–56
�
�
�
�
�
�

�=<> �����	
�#U�9���
���U!���U�"����#�U������	
'

�9���
����!������	
��������������
���#���	��#�"��
�	��������27���
=������=��!�������	
�����%�
��
�	
����"����##���������27����=������=

�=<? �������
U�	��U�U	�������!U�	��'

=������=���������
����	���#�����������27����=������=���!�	�������!

�==� ��U�9�����
U��
���U����U��U����!���!'

��
����N�9�����
N��	������!�#������%���������������@@

�==� �9�����
U��
U	���%�#'

N�9�����
N��!���
�	���%�#

�==� ������
!U%�
�U���#���	��#U
���U���'

#���	�	
����������
!�%�
��=!!!!=�C��!��"�#���	!!��	��D

�==7 	��	�U������U���
�	��;	
���'

�����NCDN��!�	���%�#�	!����
�	��;������	��	��������27����=������=

�==8 "��
�	�U���
���U
����	
�'

N"��
�	�N��!���
�	���%�#����	����
����
����	
��#���	�	
���

�==: 	���U�����U��	!!U������U
����	
�'

��"	��#�	�������!�������..���	!!��������
����	
���!���
�	���%�#

�==< 
����	
�U#��
�U��!�	
��'


����	
����!
����#��
��#��!���
��	
���
������"���!�#���	�	
�����

������27����=������=

�=== ���
����U
����	
�U#���!U��
U	���%�#'


��!�#���	�	
�����	���
��	"�����
�����N
����	
��W   XN���	�!�!

�==> ��U��#U��U���
U��
���U����U��U����!���!'

��
����
�����
����
�����.���
�!������	������!�#������%���

�����������@@

�==? ��#���	�	
���U�U��U���
U#���U�	��'

=!!!!=��#���	��#������.��������
�	��;	
������	����
������#���	��#���


��!�!����



Error Messages B–57

• • • • • • • •

�=>� ��##��U��U��#U��U���
'

����������!�
��������27����=������=�C#���	��#�	
������!!!!D�..���#��

��#���.���
�!�����������!��
�%���#��	"�������������27����=������=
C#���	��#�	
������!!!!D

�=>� ��U��U���
U#�U%	�����U��
���U����U��U����!���!'

��
����
�����
����%	�����!������.���
�#�������!��	������!�#�����

%���������������@@

�=>� ���	��#U��	!!U"��
�	�U���
���U#�U��!!���'

#����
������"��
�	��������27����=������=��!���E����#�����

�=>7 !"�8U
�&��U�	!
���U������
'

���
��������
���
�����
�#�	!�
�&��.�	!
��������	
���NBBN

�=>8 !
��	��U��	!!U��U����#U#���'

	�!
��	�����	!!��!���
�	���%�#����	�����#�#���	�	
���

�=>: 
����U�	�	�U��!
U��
U	���%�#'


����	
���	�	��
�����!
����=������=��!���
�	���%�#����
��!�#���	�	
���

�=>< �	#U������U
����	
�U!��'

������27����=������=��!���
�	�"	��#����������	!!�������
����
����	
�

�=>= �	#U������U
����	
�U#���'

��
�	�"	��#����������	!!�������
����
����	
��#���	�	
���

�=>> !����	��;	
���U����%!U�	�	�U��!
'

	�
����	
��#���	�	
�������
	������	�
����	
���	�	��
�����!
��	����


�������%�#����	���9�����
�!����	��;	
����#���	�	
���

�=>? !����	��;	
���U�U��������#U
����	
�'

�9�����
�!����	��;	
������������27����=������=���!
������#��
�����!


�!����������27����=������=

�=?� �9�����
U!����	��;	
���U��
U��U�	��!�	��U!����'

�9�����
�!����	��;	
�����!���
�	���%�#����
���������
�!����

�=?� �	�
�	�U!����	��;	
���U��
U	���%�#'

�	�
�	��!����	��;	
������������27����=������=��!���
�	���%�#



Appendix BB–58
�
�
�
�
�
�

�=?� ��
�
�U�	���
U��U!����	��;�#'

������27����=������=��!���
�	����
�
��
�	
��	������9�����
���!����	��;�#

�=?7 !����	��;	
���U�U��������#U��
�
�'

�9�����
�!����	��;	
������������27����=������=���!
������#���
!���!


�!�

�=?8 
����	
�U�	�	�U��U��	�U
���'


����	
���	�	��
���!!!!��	����
�����!�#����	����	���	
�#�
���

!�������

�=?: ��#U!����	��;	
���U��
U	���%�#'

!����	��;����������27����=������=���E����!�N
����	
�WXN�!��
	9

�=?> ��U��#U!����	��;	
���!U��
���U����U��U����!���!'

��
����N��#U!����	��;	
���!N��	������!�#������%���������������@@

�=?? ���!
#U��#U!����	��;	
���'

!����	��;����������27����=������=�%�
���
�N
����	
�WXN�!��
	9��!

���!
	�#	�#

�>�� �	#U���&	��U��U#���'


��!�#���	�	
�����	����
��	"���9
����N�N����&	��

�>�� ��
U	U
����	
�U�	��'

=!!!!=��!���
�	���	!!�������
����
����	
���	������
���������
�!����

�>�� ���!
#U#�	��
U	��U��U���
���U
����	
�U��#���'

!���������	�#�	��
�	������
�%������#���	�����	������������#

���
����
����	
���!����!
	�#	�#

�>�7 #�	��
U	��U��U���
���U
����	
�U��
U	���%�#'

!���������	�#�	��
�	������
�%������#���	�����	��	���	#�

��������#����
����
����	
���!���
�	���%�#

�>�8 ��U#���"�#U��	!!U���U"��
�	�U�	!�'

�	���
����"��
�����
���
������������	!����	!!�=�� �=�
������
���
�

���������#���"�#���	!!�=�� �=�..��	!����	!!��!�"��
�	�



Error Messages B–59

• • • • • • • •

�>�: �	#U�9���
���U!������	
���U��U!����	��;	
���'

�9���
����!������	
�����!�������	
�����%�
��
�	
���������27���
=������=�C#���	��#�	
������!!!!D'

�>�< ���

�#U�9���
���U!������	
���U��U!����	��;	
���'

���!!�������9���
����!������	
�����!�������	
�����%�
��������27���
=������=�C#���	��#�	
������!!!!D

�>�= ���9���
�#U��#U�U#�	��
U	��'


����	�!����
��!��9���!!�����	!���	���#���
%����
�������
�	


%������
�	���	��#����
��������	��	�#�
�������
�	
�%�����
��

�9���!!����%	!��"	��	
�#�..�N
����	��N��	�������E����#�
����!��"�


���	������
�

�>�> #�	��
U���
U�U��������'

#�	��
.���
�	��;	
����������������!���
�	���%�#

�>�? �����
�	��;�#U���#U%�
�U���!
U������'

�����
�	��;�#�������27����=������=��	!�	����!
�������

�>�� �����
�	��;�#U�	!�U��	!!U%�
�U���!
U������'

�����
�	��;�#��	!����	!!�=�� �=��	!�	����!
�������

�>�� ��!!���U#�	��
U���!
���
��U��U���!
'

���!
�������27����=������=���E����!�	�����
�	��;���..���	!!�=�� �=��	!

����9�����
���#���	��#�#�	��
����!
���
��

�>�� ��!!���U#�	��
U���!
���
��U��U���	��#U���!
'

���!
���5��
���E����!�	�����
�	��;���..���	!!�=�� �=��	!�����9�����
��

#���	��#�#�	��
����!
���
��

�>�7 ��U����U�9
���U�U���"U��
���U����U��U����!���!'

��
����N�������
U�9
���U�U
���U���"��!���N��	������!�#������%���

�����������@@

�>�8 ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U����U���!��"���'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
����������!��"��������!

�>�: �!���!!U
���UE�	�����U��U��
���U
���'


����E�	�����������
����
�����!���	������!!



Appendix BB–60
�
�
�
�
�
�

�>�< 
���UE�	�����U��U"��#U��
���U
���'

���	����
����#����
����	�
����E�	���������	�N"��#N���
����
�����!

��
�	���%�#

�>�= !
	
��U#	
	U������U��
U	���%�#'

!
	
���#	
	��������#���	�	
�����!���
�	���%�#����
��!���	!!

�>�> ��"	��#U#���	�	
���'


����	
����!
	�
�	
������!��
�#����	����"	��#����
����#���	�	
���

�>�? �����!�!U��
U	���%�#'

N   N��!���
�	���%�#

�>�� ��U�9
���U������U��
���U����U��U����!���!'

��
����N�9
���U������N��	������!�#������%���������������@@

�>�� �9
���U������U��"��U#����#'

�9
�����������������27����=������=�%	!���������#���
���
�#����#

�>�� ��"	��#U#�!
���
��U�	��'

��"	��#�#�!
���
����	������
����=�� �=

�>�7 ���!
	�#	�#U#�!
���
��U��������'

�!����������27����=������=����	�#�!
���
����	����!����!
	�#	�#

�>�8 	�������!U#�!
���
��'

#�!
���
�������������!�	�������!�..���
��������27����=������=�	�#

������27����=������=�����#�����!�#

�>�: "��
�	�U������U��"��U#����#'

"��
�	���������������27����=������=�%	!���"���#����#

�>�< ����������#U���
���U�	�	�'

������27����=������=�%	!���"�����������#

�>�= �����U	���	#�U���
�	��;�#'

������������������	��������	�����!������#����	����!
���
��

���
�	��;�����!


�>�> ��U	��	�U��%U	�#U#���
�U!�����
'

!�����
����N��%GHN�	�#�N#���
�GHN��!�#�!	���#



Error Messages B–61

• • • • • • • •

�>�? #�����U��U����U#�����'

N#�����N��!�#����N�����#�����N���������	
�#�����#�

�>7� ��U�����!���#���U#���
�'

������27����=������=��	!���������!���#��������	
���#���
�!!!!�C
�

����	���#���	���9���
�����!�
���%��#���������
�	��;	
������	�

	����	
�#���5��
D

�>7� �!���!!U��	�����
U#���
�'

!�����
������	�����
�#���
���!�#�!	���#

�>7� ��U	�������	
�U#���
�'

���	�������	
������	
���#���
���!�"�!����

�>77 �
�U��U��U
�U��������
�U
���'

����
���������������
����������
��
�����!���
�	���%�#

�>78 �	#U�	�
�	�U!����	��;	
���'

��"	��#��	�
�	��!����	��;	
����..�������27����=������=��!�	���	#������

!����	��;�#

�>7: ������	
����U�9���
���U!���!'

������	
������9���
����!������	
���!

�>7< ��
������U��U
�U���	�U"	��	���'

��
����������������
�����	��"	��	���

�>7= ���!
#U�������
U��
'

���!!�������9�����
�
�����!����!
	�#	�#�CN��
N�	!!���#D

�>7> 	�������!U�	�
�	�U!���'

�����
�	�������	�
�	��!����	��;	
�����	
���!�
���
����	
��	������


��!
���������27����=������=

�>8� �	�
�	�U!���U�!U����	��U
����	
�'

	�
����	
��	������
���!
��!���
�	���%�#����	�#���	�	
������	�����	��


����	
�

�>8� #�	��
U��
U	���%�#U��U�	�
�	�U!���'

�	�
�	��!����	��;	
���!��	����
��	"��#�	��
�
����	
��	������
!



Appendix BB–62
�
�
�
�
�
�

�>8� ��
U�!�#U��U�	�
�	�U!���U	��U��!
'

������27����=������=��!���
��!�#����
����	
��	������
���!
��

������27����=������=

�>87 �	�
�	�U!���U�	�	�U#����#!U��U
����U�	�	�'


���
�������	�
�	��!����	��;	
����
����	
���	�	��
���������27���
=������=�#����#!����	��
����
����	
���	�	��
��

�>88 �	�
�	�U!���U	��U#����#!U��U
����U�	�	�'


���
����	
��	������
���!
���
����	�
�	��!����	��;	
���������#�!�	

���
����	������
�%��!��
����#����#!����	�
����	
���	�	��
��

�>8: �	�
�	�U!���U	
��U��!
	�
�	
���'


��!��	�
�	��!����	��;	
����%���#��	"��������!�#�
����!
	�
�	
�

������27����=������=

�>8< �	�
�	�U!���U	
��U��!
	�
�	
���U	�������!'


��!��	�
�	��!����	��;	
����%���#��	"��������	#��
�����!
	�
�	
�����

������27����=������=�	�������!

�>8= �9��U��
U��
���	�U��U����'

�9���!!������!
��	"����
���	����������
���

�>8> �9��U��
U	��
���
��U��U����'

�9���!!������!
��	"��	��
���
�����������
���

�>8? �9��U��
U	��
���
��U��U����U��U����
��'

�9���!!������!
��	"��	��
���
�����������������
���
���

�>:� �	!
U��
U��
���	�U��U����'


�������	!
���!
������
���	���������

�>:� �	!
U��
U	��
���
��U��U����U��U����
��'


�������	!
���!
����	��
���
�����������������
��

�>:� �9��U��
U��5��
U����
��'

�9���!!������!
����	�����
���
��	�������
����5��
�
���

�>:7 ������U�	�
�	�U!���U��
U��U��	!!'

	��	�
�	��!����	��;	
������	����������	!!�
����	
����!
����#���	��#

���
�����	!!���%������
��!�	�������



Error Messages B–63

• • • • • • • •

�>:8 �	�
�	�U!���U���
���U�9��'

	��	�
�	��!����	��;	
�������
����	������
���!
����
����	�����	

���
�����	�	��
������	����!
	�


�>:: #�����
U��
���U
���U��U"��
�	�U���
���U�"����#�'

��
����
�����!���
��#��
��	��
����
����
����=�� �=����"����##��

"��
�	�����
����������27����=������=

�>:< ��U���#���U#���!U��
���U����U��U����!���!'

��
����N���#���U#���!N��	������!�#������%���������������@@

�>:= ������U�	�
�	�U!���U��
U��U�	��!�	��'

	��	�
�	��!����	��;	
������	���	!!�
����	
����!
����#���	��#����
��

�	��!�	�����%������
��!�	�������

�>:> ����U"��
�	�U���
���'

������27����=������=��!�	������"��
�	�����
���

�>:? ��U�"����#��U��U����U"��
�	�U���
���'

�����"��
�	��������27����=������=��	!�����"����#��

�><� #���U��#����!U������#'

UU#���!����	

����
�!�������#

�><� ��"	��#U��	�'

��"	��#���	�	�
����������
�����

�><� ��������
�U��
���U
���'

���
������
���!���������
��
����=�� �=

�><7 ���	�U��	��	U�	�&'

���
���
��!�NB��	��	��	�&N�#����
�"���!����	��
��������27����=������=

�><8 ��
U	U
����	
�'

!!!!��!���
�	�
����	
�

�><: ����#U�	�
�	�U!����	��;	
���'

	�����#�#���	�	
�����	����
�#���	���	��	�
�	��!����	��;	
���

�><< �9���
���U!������	
���U������#'

�9���
����!������	
����������#



Appendix BB–64
�
�
�
�
�
�

�><= ���9���
�#U
���U��U!�;�U
'

#���	�	
������N!�;�U
N�#��!���
��	
���
����9���
�#�
����=�� �=

�><> �9�U�
U��
U!��
U����
'

!�	�����E����#���
%����	#5	���
�NXN�#�����
��!�����!
�#�
����	
�

	������
���!
!�CNXXN��!�
�������
�!��
�����	
��D

�><? �	#U���
���
�U��	�U���	��'

����#���
�!�
����	���=!!!!=�
��	���%������!!���������
���
�

��	�	�
��!

�>=� �	#U���
���
�U��	�'

��"	��#����
���
����	�	�
���!�E�����

�>=� �	#U
���U���U��!
	�
�	
���'


����	
����!
	�
�	
������!��
�#�������9���
�#����
����
������=�� �=
C
�����	�������	��	����	���	"����	���#�!�����
���
����	
�

#���	�	
����..�
���
������
���
����	
���!�=�� �=D

�>=� 	�������!U���#���U#���'

	�������!����#����#���	�	
����..������
�	���������
����
����	
�

=������=��	
���!�
����=�� �=

�>=7 ���U��
���	�U����	
���U��U
����U	��'

���.��
���	������	
������
�	���%�#�������
����
����	
��	������


�>=8 ��U����##�#U����!���!U��
���U����U��U����!���!'

��
����M����##�#U�@@�M��	������!�#������%���������������@@

�>=: 
����	
�!U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
�
����	
�!

�>=< �9���
���!U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
��9���
�����	�#����

�>== �	��!�	��!U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
��	��!�	��!

�>=> �

�U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
�����
����
���������	
���



Error Messages B–65

• • • • • • • •

�>=? ��%U�	!
U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
�
�����%��	!
�!��
	9

�>>� �!���U#���U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
��!����#���	�	
���!

�>>� ��
	���U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
�M��
	���N

�>>� ���
����U������
	���U��U����##�#U����!���!'

*���##�#��@@�#��!���
�!�����
����
��������"��
�	��������
	���

�>>7 ��U��"	��#U�����!�
U"��!���'

��"	��#�1����!�
�"��!����������

�>>8 ������
	���U&��#U	���	#�U!�
'

����
��.
�.������������!��
	
�����	!�	���	#�������!�
���

������27����M������N

�>>: �	#U���!
���
��U
���'

M�� �N��	���
�����!�#�
��#�!���	
�����!
���
������M�� �N

�>>< �	#U!��9'

��"	��#�!��9������
���	�����!
	�


�>>= ���#�U��E����!U���#U��	!!U
���'

����	�#���UU�������!
��	"��	���	!!�
�������%����

UU#���!���C���#CN   NDD��	!������!������#

�>>> �	#U���#U!
����'

��"	��#��/���!
��������UU#���!���C���#CN   NDD

�>>? ��U"�	U��
���U����U��U�'

��
����N"�	N��	������!�#������%���������������

�>?� "�	U%�
�U��!������#U����#U��
U	���%�#'

"	��	��������
��	��	��%�
����!������#�����#��!���
�	���%�#

�>?� �9�����
U
����	
�U	��!U��
U	���%�#'

	���9�����
�
����	
��	������
���!
��!���
�	���%�#����
��!�#���	�	
���



Appendix BB–66
�
�
�
�
�
�

�>?� "	��	���U��#���#U
���U��
U	���%�#'

	����
�
��%�
�����&	����	���
��	"��	�"	��	������#���#�
���

�>?7 "�	U�!U��
U	�
�

	�"	��	��������
��	��	���	���
��	"��!
	
���!
��	���#��	
���

�>?8 !��U��
U	U
����	
�'

������27����N������N��!���
�	�
����	
�

�>?< �9���
�#U
����	
�U	��'

�9���
�#�	�
����	
��	������


�>?= �9�����
U
����	
�U	��!U��U�9��'

�9�����
����
����
����	
��	������
���!
!�	�����
�!�����
�#���
���

�9���!!�������
�9
!

�>?> ��U�	�	�!U%�
�U��	!!U��U����U
���'

��������������	
�����E����!�	��	�	��
���%�
����	!!���������
���

�>?? ��U����U�"���	#���U��
���U����U��U����!���!'

��
����M����U�"����	#���N��	������!�#������%���������������@@

�?�� �!���U#���	�	
���U��
U	���%�#'

�!���.#���	�	
������������27����M������N��!���
�	���%�#

�?�� #�!
���
��UE�	�����U
���U��!�	
��'

E�	��������#�!
���
����	���N�� �N�#��!���
��	
���
����N�� �N

�?�� 
���UE�	�����U������#'


����E�	������������#

�?�7 ��U���!
	�#	�#UE�	�����U#�#��
���U��
���U����U��U����!���!'

��
����N���!
#UE�	�����U#�#��
���N��	������!�#������%���

�����������@@

�?�8 �	���
U#����U#�������
U���
���'

	����
����#���	��#�N#�������
N��	����
����#����#

�?�: �	#U#���!���U������
�'

��������
�������
��!������	
���P�������
������!

UU#���!���C������
�C��
S�	������
S�	���DD



Error Messages B–67

• • • • • • • •

�?�< #���U��
U��U��
'

������
���	!�	���	#�������!������#

�?�= #���!���U������
�U��
U	���%�#'

UU#���!���C������
�D��!���
�	���%�#����
��!�#���	�	
���

�?�> ��U��
U������
�'

��������!�#���	��#�%�
��UU#���!���C������
�D����
����N��
N

���
����%	!�!������#

�?�? ��
U������
�U���
���U��!!���'


���UU#���!���C������
�D�N��
N����
����=!!!!=��!���!!���

�?�� ��U��
U������
�'

��������!�#���	��#�%�
��UU#���!���C������
�D����
����N��
N

���
����%	!�!������#

�?�� ��
U������
�U���
���U��!!���'


���UU#���!���C������
�D�N��
N����
����=!!!!=��!���!!���

�?�� #�	�U���&��U	�������!U�	��'

	�������!���	!!�����������������..�������27����=������=�C#���	��#

	
������!!!!D��!�#��������������
��������27����=������=�C#���	��#�	


�����!!!!D

�?�7 �	#U	����	
�U!���	��'

��!!���������"	��#�!�����
��	������UU#���!���C	����	
�CN   NDD

�?�8 #���!���U	����	
�U��
U	���%�#'

UU#���!���C	����	
�D��!���
�	���%�#����
��!�#���	�	
���

�?�: #���U	����	
�U!���	��'

	�!�����
��	����	!�	���	#�������!������#

�?�< ��U"��
�	�U�	!�U���U#���"�#U��	!!'

�	���
����"��
�����
���
�����������#���"�#���	!!�=�� �=�
������
��


������������	!����	!!�=�� �=�..��	!����	!!��!�"��
�	�

�?�= ��U��"	��#U��!
	�
�	
���U#����
���'

��"	��#�#����
���������!
	�
�	
�������!'



Appendix BB–68
�
�
�
�
�
�

�?�> ��U���U��!
	�
�	
���U���U��5��
U��
���U����U��U����!���!'

��
����N���U��!
	�
�	
���U���U��5��
N��	������!�#������%���

�����������@@

�?�? ��"	��#U��
��
U���'

��"	��#���
��
����'�=!!!!=

�?�� �	���
U����U��
��
U���'

�	���
��������
��
����'�=!!!!=

�?�� ��U��U���U�	��U������	
����U%�
�U���
����U����
!'

	����!
	�
�	
���������	
���������	����	����
����!������#�%���

����������!�"��	������
����!

�?�� ��U���U��!
	�
�	
���U���U��5��
U������	
����U%�
�U���
����U����
!'

��
����N���U��!
	�
�	
���U���U��5��
N��	����
�����!�#�%���

����������!�"��	������
����!

�?�7 ��U	�������!U��
���'

�����
�	����������	�#��������
�����	
���!�
���	����"�	
���

N..!!!!N'

�?�: �"UE�	����#U���
���U
���'

	�
����E�	�������	���
����	�����#�
��	����
����
���

�?�< �	���
U����U#����
���U��!
U���'

�	���
������#����
������!
����'�=!!!!=

�?�= ��U�	
�U
�����	&��U��
���U����U��U����!���!'

�	
�4�	����
�����	&�����
�����	������!�#������%���������������@@

�?�> ��U!
���
U	�!�U������	
����U%�
�U
!%U�9
��!���!'

!
���
��������#���!�������	
�����%�
����������*���##�#��@@

�9
��!���!

�?�? 
!%U����##�#U�9
��!���!U��
U	���%�#'

��������*���##�#��@@��9
��!���!���
�	���%�#

�?7� 
!%U	
U	���	#�U�!�#'

U	
CD��	�����������!�#���������	�#���	�	
���



Error Messages B–69

• • • • • • • •

�?7� 
!%U	
��
U	���	#�U�!�#'

U	
��
CD��	�����������!�#���������	�#���	�	
���

�?7� 
!%U	
U	
��
U������
'

U	
CD�	�#�U	
��
CD��	���
�����!�#����
���!	���#���	�	
���

�?8� 
!%U�9��U��
U��
���	�U��U�	�
���	�'

�9���!!������!
��	"����
���	������	�
���	��
���

�?8� 
!%U�9��U��
U��
���	�U��U����U��U�	�
���	�'

�9���!!������!
��	"����
���	������������	�
���	��
���

�?87 ��U��
���!U	
��U����
U���U��
U	���%�#'

��
���!�	�����
�	���%�#�	
���
�������
������	��

�?88 �	#U"	U!
	�
'

��������
��!����"	U!
	�


�?8: �	#U"	U	��'

��������
��!����"	U	��

�?8< �	#U"	U��#'

��������
��!����"	U��#

�?8= ��U���#���U��!
	�
�	
���!U��
���U����U��U����!���!'

���#������!
	�
�	
���!���
�����	������!�#������%�������������

�@@

�?8> ��U��"	��#U�����
U#����
���'

��"	��#�#����
�������B�����
����!'

�?8? ��U�����
U����U��U�����!�
'

	�������
�#����
�����	�����!������#���������1����!�
���#�

�?:� ��U��
U	���%�#U��U�����'

	��������%�
�����������
�����!���
�	���%�#����	������

�?:� 
���#�U��
U	���%�#'

N
���#�N��	����
����!������#�����



Appendix BB–70
�
�
�
�
�
�

�?:� ��#���U��	���!U	���!!'

��#���	�	
������������27����=������=�	�
��!��
!�	���!!

�?:7 E�	����#U�	��U��E����#'

	���	!!�����	��!�	���E�	����#��	����!���E����#

�?:8 �������
U��
U��U�	��'

��
����
����N��
N����

�#����#���	�	
���������
����N�	��N

�?:: ��"	��#U������
	���U&��#U��U��	!!'

����
��.
�.������������!��
	
����=!!!!=��!�
�����!
���
�"����

������27����=������=

�?:< �������
U��
���U���U���U"��#U���
���'

��!!������
����!
	
����
�	
���#������."��#�������27����=������=

�?:= #�����	
�U�!���U#���'

#�����	
���!���.#���	�	
������=������=�������#

�?:> ��!����#U����U��
U���#U%�
�U!����#U������	
��'

�������
.���#!�	���	�%	�!���!����#����
������=�� �=������#�!

���	
�"��������	
��

�?:? ��U��	!!U�	��U��5��
���U��
���U����U��U����!���!'

��
����N��	!!U�	��U��5��
���N��	������!�#������%�������������

�@@

�?<� ��U	��U#����#��
U���&��U��
���U����U��U����!���!'

��
����N	��U#��U���&��N��	������!�#������%���������������@@

�?<� ��U����#U��5��
���U��
���U����U��U����!���!'

��
����N����#U��5��
���N��	������!�#������%���������������@@

�?<� ��"	��#U�	��U	
��U
����	
�'

�	�������%����N
����	
�N���!
����	��������
����	
�

�?<7 �	��U	
��U
����	
�U��
U
����	
�U�#'

�	�������%����N
����	
�N���!
��	"��	�
����	
��	������
���!




Error Messages B–71

• • • • • • • •

�?<8 ���	�U��	!!U����#U��E����!U�����U#���'

���!
	�#	�#����	�.��	!!�����#�#���	�	
����..����������#���	�	
������


��������!����!����

�?<: ���!
#U#�	��
U	��'

!���������	�#�	��
�	������
����
��!�#���	�	
�����!����!
	�#	�#

�?<< ��U���!
#U�!���U#���U��
���U����U��U����!���!'

��
����N���!
#U�!���U#���N��	������!�#������%���������������@@

�?<= �	#U��
���U
���U��U�	��'

��
����
���������
����N�	��N���!
����N��
N

�?<> 
����	
�U�	�	��
��U�	!U��	!!U
���'

	�
����	
���	�	��
����	����
��	"����	!!�
���

�?<? #�	��
U	��U��U������U#���'

	�#�	��
�
����	
��	������
��	���
����!������#����
���#���	�	
���

��	����������	���	!!�
����	
�

�?=� ��
���U���U�
��U���
���U
��U����&U�	�#���'

	���
����!
	
����
��!���
�	���%�#����	��	�#������	����
����
��

����&���	����!
���
��

�?=� ��U��#��	��U	�#U�9
��#�#U#�!���	
��!'

��#��	���	�#��9
��#�#�#�!���	
��!��	���
�����������#����	�

���
�	��;���#�!���	
���

�?=� ��U���	
�"�U#�!���	
��U�	���'


���!����#�!��!����
���!
���
����!�	�����
�	��
�����!


�?=7 ��U#�!���	
��!U��
���U����U��U�'

��
����N#�!���	
��!N��	������!�#������%���������������

�?=8 ��U�9
��#�#U#�!���	
��!U��
���U����U��U�'

��
����N�9
��#�#U#�!���	
��!N��	������!�#������%���������������

�?=: �9
�	U��
!U������#'

#���	��#�!�;�������
����#��!��	�����
�	��
���!�;����
�����
����#�
���P


����	
�#�
��!!!!���
!



Appendix BB–72
�
�
�
�
�
�

�?=< ���!
���
��U
���U��!�	
��'


�����!�#�	!����!
���
����	���#��!���
��	
���
����=�� �=

�?== 
���U%�
�U��U���&	��U��U"	�U%�
�U���&	��'

�!����	�
����%�
��������&	���
��#���	���	�"	��	����%�
�����&	��

�?=> 
���U%�
�U��U���&	��U��U���
���'

�!����	�
����%�
��������&	���
��#���	���	����
���

�?=? ��
���U
���U��U���!
���
��'

��
����
�����	����
����!������#����	����!
���
��

�?>� ��
���U
���U��U#�!
���
��'

��
����
�����	����
����!������#����	�#�!
���
��

�?>� �	�����#U���"��!	�U��	�	�
��'

��������
�������#����"��!	����	�	�
����	��

�?>� ��"	��#U/��'

���"��!	����	�	�
����	���!������!�	����"	��#���	�	�
��

�?>7 /��U�	��!U�	!��U��	�'

	����"��!	����	�	�
����	����	���
�#�!���	
��	���	�	�
������
����	!��

��	�	�
���!�


�?>8 ��"	��#U�#��
����U/��'


��!����"��!	����	�	�
����!���
�	���%�#����	���#��
����

�?>: A�U�$��U��
U	���%�#'


����#��
�����UUA�U�$��UU��	�������	���	�����
�������	�����
���!
!

��"	��	#����	���!

�?>< ����#UE�	����	
���U������#'


���E�	���������
��!�����#�#���	�	
�����!�������#

�?>= ��U�	���U#�!���	
��U%�
�U#��	���U���
'

	��	���	����#�!���	
��!��	���
����	�����#�
��#��	�������
�	��;��!

�?>> ������
�U�	��U��
U	���%�#'

������
���	����	���
�	���	������



Error Messages B–73

• • • • • • • •

�?>? ������UE�	�����U������#'

N������N��!�#�	!�	����
����E�	�������!�������#

�??� ��U�������#U��
��	�!U��
���U����U��U�'

��
����N�������#U��
��	�!N��	������!�#������%���������������

�??� "�	U��
U	���%�#'

	�"	��	���.����
��	��	��
�����!���
�	���%�#

�??� �	#U��
���	�U�������#U��
��	�'

	��������#���
��	���!���
�	���%�#����	����
���	�����!
	�
��9���!!���

�??7 �	#U�������#U��
��	�U
���'

	��������#���
��	����
����=�� �=��!���
�	���%�#

�??8 ����#U
����	
�U��U���	�U��	!!'

	�
����	
������#�#���	�	
�����	���
����#���	��#����	����	����	!!

�??: 	�������!UE��!
���U����	
��'

	�������!�NTN�����	
���'�!����#�����	�#���
����=�� �=��	����

���"��
�#�
��
���#�����	�#�
����=�� �=��	�#�"����"��!	

�??< �	#U�	��U�U��	!!U��5��
'

�	�����	����5��
���	���	!!�
����%�
���
�	�������	
������	
��CD���

���"��!�������
���!�
������
��.
�.���
����
���

�??= !�����	
�U���U	##U��'

!�����	
�����
�����������"��!������
�

�??> 	�������!U��	!!U�	��'


������!������
�	������%	��	����5��
���
����=�� �=��	������	���#

���
���	������
���!
'

�??? �9���
�#U	!�U�����U��#	!�U��	��	'

�9���
�#�	���	��	�	!����������	��	���#	!�

���� ��#U�U!�����U��	���#U�����U��	��	U��#	!�'

��#���!��������	���#�%�����!�	������������	��	���#	!�



Appendix BB–74
�
�
�
�
�
�



�

UTILITY PROGRAMS
	
�
�
�
�
�
��



Appendix CC–2
	
�


�
�
�

�

	
�
�
�
�
�
��



Utility Programs C–3

• • • • • • • •

� ���
��������

���!�	����#�9�#�!�����!�
����
���
�������	�!�
�	
�	���#���"���#�%�
��
��

�@@��������� ������
���
�������	�!������%�
��"	����!����&.
�����!!��!�	�#

	�����	�
�
������	���#�����
������
���������	� 

3���������!��	�1��2�!�����C0������!�������.!����D��	������
!����
	�����

!����	����	�	�
��!�C!����	!�IC�DI�	�#�ITID���!
���������!�#�%�
��” ”���

�!�	��# ������.���
����C���
����.!����D�������!'�”�.”�����3. 

� �
���$�


����������&����!���"�&�#�	
����&�
����
���	�	���	�
��	
�����!
	�
�	
�����


����	
����
�
��! ��
��!���"���	�������
����!
���
�����5��
����!�	�#�����	���!


�	
�	���
��������&�#�
���
��� ��
��9	����!�
����9
���	���	��!�#����#�	�#

��������#�%�
����
��!�����!��	�#���#!��	!�!�%�����
����	
����
�
��!�	��

��������#���
���
�#����# ��
�
�����9	����!������	
�������
�����5��
����!


�	
�#�!�����!���!
	�
�	
���!�
�	
�����#��	"�������#����#�����

������	
�����	�#�	!!���!�
������#�#���!
	�
�	
���!�
��	�������	
�����! ����

������&���
������"�&�!�
������������	�	���
����������
��!�����!��%����

%����#��
�������!!	�����!
	�
�	
���! 

������"��	
����!��
	9���
����@@�������&����!'

�����() �G� ����H   ������!

%�����
����������!
������#�!�	�����5��
����!�	�#�����	���!��	�#�
���� ����
	��'

�.� ��!��	��	���9��	�	
��������
���!�	
�stdout 

�B ��!��	��"��!���������	
����	
�stderr 

���� /!����	!�!����������9���	�	�
�����!
�	#���
���#�	��


��#��!����

�5 �����
�	!!������!
	�
�	
����
�����.���	����5��
����! 

��!
	�
�	
���!��	����������	!!����#�
����5��
����!����
��

������
�#����
��� 

�� ���������"	��#�����
�����! 

��!!! �������	�����	���C� � ����	��D 

�� �&���!�!
�������	���!�	��� 



Appendix CC–4
	
�


�
�
�

�����	����	� �������	��	##�
���	��!�	�����	
�����!�!
�������	���! 

�� �����
�#��	������#��
������	��!�
�	
�	���#�!��	��# 

�� /�#	
��
�����!
	�
�	
������!
����!�C.iiD����
�#����
����������


���!���������! 

���������
� ��	���������	����.���	��#����
�������#!�
��������������#�

#��
���������	
�������
���������
�#����
��� ������#	
�#���!


����5��
����!�	�#�����	����	��!��!�%��

���
��
�������!������#

���������
��!��
�	
�
���#��"��������	���	��
����
�	
�	�
���	
�

"��!���!���!������
�����5��
����!�!����#�����!�# 

�@ F���
���#� �����!���"����!����#� 

�� �����
�!
���	
���
����	9���������������
��	
���! �C���

��!
	�
�	
���������!!��!��
��	
�"�'�	���������	
�����	�������

�����%�
����	
����
�
��!�
�	
����#�
�������!
	�
�	
�#��%����

��E����!�	��
������������	
������
� �����������!�"��
����	
�!

�	���	�!���
��	
����
�	
���"���
�����	
�!�����	�!���	��

�
��	
������
��#���!�	��
������%���
�
��
�	
�%	!���


���"���!���
���� �0��#�	��
��
��!������!!��!�!
����#�	
���	

���
	�������������
��	
���! D

�>���
��	 2"����#��
��������������!��"�#���!
	�
�	
���������	
�������

����!�
������!�# 

�	���
��	 �������!�%��
����
���������&���!����#�����&������
�
��!�
�	


	�����������#�	!���
���9�����
�!����	��;	
���!�	�#������	
�#

��!
	�
�	
���! �����
��	��!�;����
�������&��!�#�!	���#�

�
���%�!��
�������&��!���	���# 

� ������!!���!
	�
�	
�����	�!����
�����5��
����! ����!��	�!�!�
��

������&���
������������	�����
������	����5��
����!�%�
��
��

..!�����!!U��!
	�
�	
���U�	�!���
��� 

���� � ��
�
���
	���
��-/�
��� 

�
 �������
�	
��9
���	���	��!�#����
��	"��	��	##�#���	#���

��#��!���� �0��#�	��
���9
���	���	��!���
�	���	#���

��#��!���� �3�
��
��!���
��������!������
�	
�
�����	#���

��#��!�����������!�
���9
���	���	�� 

�� A����!����#� 



Utility Programs C–5

• • • • • • • •

� ����!�


��������������������
!�	���%�!
.������.#������	
�����
��#���

��

��������	�����
�	��;	
����	�#�
�����	
������#���9���
�#����!�!
��!�
�	


�	"�����!����	��!�����
����
�	
 

������������	����
!�
�����
��
���
���������&���	!��
!�����
�����	�#

�����	
�!�	��������	��
�	
�#����!�	�#	
	�!
���
�������
	������	���!
��

����
��!�
��
������
�	��;	
����	�#�
�����	
�������
���! ����!������	
�#

�����	���!�
�����������#�	�#����&�#����%�
��
����9���
	��� �����#	
	

!
���
�����!����!��
�#�	
����.
�������!
	�
�����#����"�&�#�����_main�

	�#�
������
���!����
�����!
�	�����"�&�#�	
�
���	�������	
��
���! 

������"��	
����!��
	9���
����@@����������!'

�
��'�() G� ����H   ��G����H

%�����
���������!�	����
��
����������	
�#����
���������&����	�#�
���� ����
	��'

�.� ��!��	��	���9��	�	
��������
���!�	
�stdout 

�B ��!��	��"��!���������	
����	
�stderr 

���� /!����	!�!����������9���	�	�
�����!
�	#���
���#�	��


��#��!����

���� �&�����!
�������!�������
 

������� 3��
����
��
�
������ 

�
 �������
�	
��9
���	���	��!�#����
��	"��	��	##�#���	#���

��#��!���� �0��#�	��
���9
���	���	��!���
�	���	#���

��#��!���� �3�
��
��!���
��������!������
�	
�
�����	#���

��#��!�����������!�
���9
���	���	�� 



Appendix CC–6
	
�


�
�
�



INDEX
��
�
�
�



IndexIndex–2
�
�
�
�

��
�
�
�



Index Index–3

• • • • • • • •

�=�@4�6
B#������8.7�

B�����#���8.:8��8.��<

���
�����������	����	���92?4
B��	��	��8.��?

B��#���8.?=

UU�$$�OU2-*$��2$���7.78��8.?=

UU����!���!��7.78��8.?=

UU���*UU��7.78��8.?=

UU*+�*-��2����7.78

UU(�)*UU��7.78��8.?=

UU)��*UU��7.78��8.?=

UU��1*�-��*���7.7:

UU-)��*1*��U�*)*�*��7.7:

UU$�����7.7:

UU����*�U�,�$�UU��7.78��8.>>��8.?=

UU����UU��7.78��8.?=

UU����UA*$��2�UU��7.78

UU��1*UU��7.78��8.?=

UU��3U�1-)����U/����U�����7.7:

UU��3U$/���1*U/�*�U��1*�-��*�

��7.7:

U022)��7.78��8.?=

U12�*)��7.78

U3�,�$U���7.78��8.?=

	
	�
���	
�"��
�&��!��8.�=

	�	������!���7.?

	�	������!�!��8.�>��8.�:��8.<>

	�!��!
	�#	�#��8.?=

	��	����%�	�#�#���
���8.��

	�
��	
�����!
	�
�	
������.:

	�
��	
�����!
	�
�	
������
��#��7.�=

�
�����&��%��#��8.��

�
�@@���	���	����9
��!���!��7.7��7.:

�@@�#�	���
��7.7��7.:

���� �����:2@
�����	���
����� �����:2?
��	����4�1�����:�;��!��������:21A
��	����4�1��!��������:214
�������"��"�������	������ �����:2@
�������"��"�������	���������� ����

:2B
��	
���#66�
�����!��������:21;
�������� �����:2B

�@@��	���	����	
���!

���� �����:2@
�������� �����:2B

�U���!���!��7.78��8.?=

�	�U��!
	�
�	
���8.��?

�	
	!
��������������:.7

����
��8.�:

4�1�����:�;��!��������:21A
4�1��!��������:214

��	�	�
��

�"�����92BB
���"�����92??

��	!!��	�����5��
�����8.�<

���������#�	���!
��!��:.�

�������������
!��8.���

�����������
���!

2#��9249
2*��92A:

����������!���8.�

���!
��!
�������
��	�!��8.�>

�-1�<������8.��<

���!!.����������8.��:



IndexIndex–4
�
�
�
�

�
#���"	
�"�!��8.�8

#�
	���#���
����#�!����
��������������

8.�:^8.��:

#�"�������
���%���.8

#�	���!
��!��:.�

�	�����924:
�		�	����	�����92:4��@2:
��������������92?@
�	� ��921;9

#���	����8.�=

#����
����!��	�	
����8.��=

#�U��
U��!
	�
�	
���8.��?

#���	��!���!��8.7:

�
����##�#��@@��8.7=��8.7>

��
�
��!������"�������#�#��8.><

������"����	#�����8.7?

��"�������
�"	��	���

#$*1A#��#��921;A
&*<&�#'��'<��&'��121C���2A
���	���������42B
$�����129��12C��121;
�*$.�0��129��12C��121;
�������������������42B

�������:.7

��������"����:.<

����������
��8.8�

��������!!	��!��0.�

��������������8.77

��������
��
������8.8�

������!�"���
���8.7���:.7

�����!��()*+��������!����.77

�9���
�����8.8�

�9�
�!
	
�!��:.<

�9�����
�!���������8.87

�9
��!������.?

����42?

�����421;
��
��42?
����42?
������421;
�����42?
��  ��42?
��!!��42?
�����42?
���!��421;
�����42?
������421;
�����421;
�
� ��421;
�
���42?
�
���42?
�
��42?
���D��42?
������42?
� 	��42?
�	���42?
�	���421;

�9
��!���!�
���@@��7.7��7.:

�9
�������8.:�

�9
�����@@��8.:�

�9
������������8.88

�
(�F��()*+�����.7=

�����9
��!���!���.?��8.7

(��9�����)����!��1	�	������.�

()*+�����.�

���
�����"��������24@
���
���� ������������2C
��E���2:C
�	�F��������7���F���������2:C
���������
����	�������������2B
��	�/��������244

��������		�	���2::
��	
���������!����.��

��.���
�!
	
����
��8.8:��8.<:



Index Index–5

• • • • • • • •

����#���5��
�����8.8=

���
�����	��!����E�	����#��8.�?

�
���#����#���	�	
���!��8.8?

!
�#�!
����8.��?

��	#���!
����7.7<��7.8�

��!
�#��#�
�����������.�?

��!
�	����#�
�����������.�?

�
�#��
��8.���

�������
������!�����7.77

�����#�����!��8.��<

�����"�����"������
 ���������92B:
����������	����	���921;C
����!��92@:��921;B

����������
�����8.88

����������8.::

��!
	��	
���

�������"��1211
&���!��12@
0$*��12@
��	�"8��12A

%��,��12B
/�������12:
/������?@��12:
/����������12:

��!
	�
�	
���8.��?

��!
	�
�	
�����7.�8

����
������:24C
��	����	���92@B
��������� �	���D�����92CC
 �����"��92B4

��
 ������92@A
��!
	�
�	
���������	
����������.:

��!
	�
�	
������#���7.�?

�����:2:;
�������:2:;
������:24?
�����:24?

��!
	�
�	
������	��	!��7.7�

��
���	���������:.7

��
��#��
������.7

��"��	
�����8.7

$
&��%��#

������9244
�� ���
���92?A
����	<���921;:


�	���	����9
��!���!��8.?�

�	���	�����������
	
�����7.�

�����!�

�������"��1211
����2���7����1211
��������"��1211

�����!�����

�������������������2A
����������121C

�����!������.��

���
�����8.<�

����
!������������8.���

��!
������8.:?

)1U)��*��*U(�)*���.�=���.<

���&!�����.��

��#�	����.��

��#�%����.��

����#���.�7

����!
�#���.�:



IndexIndex–6
�
�
�
�

������"����.�<

������	#���.�=

��!
	
���.�>

��!%�
������.��

��"�����.��

������	��
���
������"��!��������!��8.<�

���&�������E�	����#����
�����	��!�

8.�?

�
�	���!�����#����#��7.78

��!!	��!

���"�������@2:
��	
���������@2@

����������.=���.:

�
�	��!�	����7.����8.<8

����921;1
��U�����7.8���8.��?

��#�.���&�#������!����.��

�
������8.��?

����	
����&��%��#!��8.�=

��
���!

2G��921A
2H��92?:
2I��92:@
22����	������<��7����921C
22�����	���
��921B
22�	"<�� <���7� ��921?
22�		��<���<���<��������924;
22����<��������������9241
22������9244
22�	���<���"�������924:

22��	���<4�1��924@
22��	���<:�;��924@
22���<��
�<��D��������924A
22��

�����924C
22����<�	��"<����	����924B
22�	����< ����924?
22������<
��	���92:;
22�� ����������92:1
22���"<�		�	��92:4
22���"<	�
�	7��92:4
22���"<�  	���92:4
22���"<��	���"��92:4
22�� ���<�		�	<��
��	��92::
22�������<��
 ����<�"����	���92:9
22�����	��92:@
22��	��<����	��7�	��92:A
22�
��������92:C
22�
������<�66��92:B
22���
<���	������"��92:?
22�		�	<��
����929;
22�		�	<��� ����9291
22�!�� ������9294
22�! �������929:
22�!��	�<��������9299
22��	<����<����<��	���"��929@
22��	��<������929A
22�	����<��D��������929C
22"��<�<����<��
���929B
22"�����"<������929?
22�
 �����<�!��	�<�<�� �<�����	����

92@;
22�
 �����<���������92@1
22�
 �����<�� ���
���92@4
22����<����!���92@:
22�������<��	����	���92@9
22�������"��92@@
22������������92@A
22������������<��	��92@B
22����<����	��7�	��92:A
22�����92@?
22���"<������
�<��
 ��92A1
22���"< 	��	���"<	�����92A4
22��
� �����92A9



Index Index–7

• • • • • • • •

22���<��	<������92A@
22��<����	������<��7����921C
22��<�����	���
��921B
22��<�	"<�� <���7� ��921?
22��<�		��<���<���<��������924;
22��<����<��������������9241
22��<������9244
22��<�	���<���"�������924:
22��<���<��
�<��D��������924A
22��<����<"����92AA
22��<����<�	��"<����	����924B
22��<�������<��
 ����<�"����	��

92:9
22��<�
��������92:C
22��<���
<���	������"��92:?
22��<�!�� ������9294
22��<�! �������929:
22��<�!��	�<��������9299
22��<��	<����<����<��	���"��929@
22��<�	����<��D��������929C
22��<"�����"<������929?
22��<�
 �����<�!��	�<�<�� �<�����	

�����92@;
22��<�
 �����<���������92@1
22��<�
 �����<�� ���
���92@4
22��<�������"��92@@
22��<����<��

�����92AC
22��<���"< 	��	���"<	�����92A4
22��<��
� �����92A9
22��<�������<	��<�����	���
�

92AB
22��<�����<F�������	<����������

92A?
22��<�����<���"<������92C;
22��<���< ������8�������92C@
22��< 	� 	��<������92C1
22��<	�
���<��������<��������

92BA
22��<	�����92BC
22��< �����<���	� �<�����92B?
22��<��<���"�������92?@
22��<�� ���
���92?A
22��<��<����	�<��<��	���"��92C4

22��<���"<����921;1
22��<��	���"��92C:
22��<����	<�<7����	���921;:
22��<�	� <���"�������921;9
22�������<	��<�����	���
��92AB
22�����<F�������	<�����������92A?
22�����<���"<������92C;
22���<��	<������92A@
22���<����<��

�����92C9
22���< ������8�������92C@
22���<����< 	� 	�����"��92CA
22���<������������< �	<��D�����92CC
22��� ����92CB
22 ����92C?
22 ��<��	��92B;
22 ��<
��"���92B1
22 �����"<��������������92B4
22 	����������92B:
22 	� 	�����92B9
22	�
�	7��92B@
22	�
���<��������<���������92BA
22	�����92BC
22��	�<������
�<��
 ��92A1
22�"���<���	��92BB
22 �����<���	� �<�����92B?
22�	�����92?;
22�	���<��	���"��92?;
22�  	�<������92?1
22�<���������92?4
22��
��"��92?:
22�	���<���������92?9
22��<���"�������92?@
22�� ���
���92?A
22��������<
��	���92?C
22���"���<���	��92??
22��< ����921;;
22���"<����921;1
22��	�����921;4
22����	<�<7����	���921;:
22�	� <���"�������921;9
22!	����921;@
2���92?;
2���92?;



IndexIndex–8
�
�
�
�

2J��92@1
2���924@
2#��924C
2.��92:;
2'��92B9
2���929;
2���92?9
2���92@9
2D��92C4
2&��92@?
2*��92:1
2���92AA
2���92CB
2$��92AC
2	��92B@
2��92BB
2���9241
2���92@A
2%��92?C
2���92??
2(��921;4
2���921;4
2���92C:
2,��921;@
2!��9294
������������	� ������921@
���	������92:
���	��������������������	��	��921;
 	��	�����92:

��
��
������8.8>��8.=>

�"��"��%���.�

�
-��,���.8���.=���.��

������#�

����
������:2:A��92C?

�������:29;��924?��921;;

��	��	

���<������������:2:1��921;?
��<���<������������:2:;��921;?
��	�� ��:2:A��:291��921;?

�������9211;
������������:2:;��921;?
��< ����:291��921;?
������921;?

��	��	!��8.��?

����������#���	#����7.7<

����
������:2:A��92C?
�	������:29;��924?
��	����	���:29;��:291��92B;

�������:29;

��"���92B1
 �	��	
������:291
 	�"
���:291
 	���!��:2:?
����:29;��921;;

���#����#��	���!��7.78

���#����#�!�����!��8.?=

������&�����.:���.7

������&�������&��<���7.�=

H
E�	������#�#��
�����8.<?



�	%���!
�����8.:?

���	�&��:.7

���	�&!��8.>:

��
����"	���!��:.<

���.
����
���������	
�����8.>=

�
!�

����
�����"�������
���.8���.=���.��

!���	�!��:.<

!����	�����
��������!
��!��8.�8

!
	�&��7.�8

!
�������
��	�!�����!
��8.�>



Index Index–9

• • • • • • • •

!��9�������#�������8.��>

!�����!�����#����#��8.?=

!��
	9�����&�����8.<<

!�!
��������#��#����
�����8.?���8.��>

�

����	
���7.�8

���������"����	���92:9
"�����"������	�������929?
 ������8�������92C@


����	
����!
	�
�	
�����7.�8

H 	�"
����	��������:2:;
����
������:24@��9241
��	����	���92@B
�
 ����������������:2::��92@1
�������������
�����:24?��92@A
��������� �	���D�����92CC
 �����"��92B4


��.���	&��!��8.7<


�����������	
�����8.?7

�1-��$���.8���.=���.��


������	�����.8


�����	��42C

 	����7�	��42@

����	���&��%��#��8.?<

�
�!����#���	�	
�����	���%���E�	����#

�	����8.=�

�
���
��!���.�


�����	��#2@
 	����7�	��#2:

�
"��!���������	
�����8.���

"��
�	�����
����
	�����8.8<��8.?�

�
%	�������:.7

%	�����!�C!�����!!D��8.=���8.=7

%��	�U
�&��%��#��8.��7



IndexIndex–10
�
�
�
�


	TABLE OF CONTENTS
	SOFTWARE INSTALLATION
	Introduction
	Installation for Windows
	Setting the Environment

	Installation for Linux
	RPM Installation
	Tar.gz Installation
	Setting the Environment

	Installation for UNIX Hosts
	Setting the Environment

	Licensing TASKING Products
	Obtaining License Information
	Installing Node-Locked Licenses
	Installing Floating Licenses
	Starting the License Daemon
	Setting Up the License Daemon to Run Automatically
	Modifying the License File Location
	How to Determine the Hostid
	How to Determine the Hostname


	OVERVIEW
	Introduction to C++ Compiler
	Development Structure
	The Prelinker Phase
	The Muncher Phase

	Environment Variables
	File Extensions

	LANGUAGE IMPLEMENTATION
	Introduction
	C++ Language Extension Keywords
	C++ Dialect Accepted
	New Language Features Accepted
	New Language Features Not Accepted
	Anachronisms Accepted
	Extensions Accepted in Normal C++ Mode
	Extensions Accepted in Cfront 2.1 Compatibility Mode
	Extensions Accepted in Cfront 2.1 and 3.0 Compatibility Mode

	Namespace Support
	Template Instantiation
	Automatic Instantiation
	Instantiation Modes
	Instantiation #pragma Directives
	Implicit Inclusion

	Predefined Macros
	Precompiled Headers
	Automatic Precompiled Header Processing
	Manual Precompiled Header Processing
	Other Ways to Control Precompiled Headers
	Performance Issues


	COMPILER USE
	Invocation
	Detailed Description of the Compiler Options

	Include Files
	Pragmas
	Compiler Limits

	COMPILER DIAGNOSTICS
	Diagnostic Messages
	Termination Messages
	Response to Signals
	Return Values

	FLEXIBLE LICENSE MANAGER (FLEXlm)
	Introduction
	License Administration
	Overview
	Providing For Uninterrupted FLEXlm Operation
	Daemon Options File

	License Administration Tools
	lmcksum
	lmdiag (Windows only)
	lmdown
	lmgrd
	lmhostid
	lmremove
	lmreread
	lmstat
	lmswitchr (Windows only)
	lmver
	License Administration Tools for Windows
	LMTOOLS for Windows
	FLEXlm License Manager for Windows


	The Daemon Log File
	Informational Messages
	Configuration Problem Messages
	Daemon Software Error Messages

	FLEXlm License Errors
	Frequently Asked Questions (FAQs)
	License File Questions
	FLEXlm Version
	Windows Questions
	TASKING Questions
	Using FLEXlm for Floating Licenses


	ERROR MESSAGES
	Introduction
	Messages

	UTILITY PROGRAMS
	Introduction
	Prelinker
	Muncher

	INDEX

